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uchas historias Pucden contarse sobre la

‘tr‘ipufacién del "Cuervo Rojo " pero, segun

recuerdo, hay una aventura que merece ser
rescatada de mi memoria pues fue posiklemente la que mas
quebraderos de cabeza le dio al capitany a toda su tripulacion...

Todo ocurrié un <rio dia de invierno, navegando por el mar del
Norte. De repente, sin saker cémo, empe2sé a hacer mucho calor
Hacia tanto calor que resultaba dificil respirar El capitén no Sakia Si
ponerse la bufanda o el banador: Pulpo que estaba limpiando la
cubierta del barco no Puo?o soportario mas y salté al mar para
ref€rescarse... misteriosamente se queds primero klanco, luego
azul y al €inal se q_uCchS de un tono violeta amarqo. El mar estaba €rio,
muy €rio... casi congelado. Nadie entendia nada, pero como cada vez
hacia mas calor todos decidieron subirse al bote y dar una vuelta
parare<frescarse con la €ria agua delmar .

El Sol no tenia nada que ver con ese misterioso calon El
responsable de este extrano fenémeno era un tramposo dragsn
hambriento que siempre que avistahba algun barco practicaba el
mismo juego. Con su fueqo calentaba el aire que iba en direccidn al
barco. Sus tripulantes casi asfixiados se tiraban al mar para

refrescarse... y entonces, el dragdn se ponia su servilleta especial
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de banquetes para no mancharse y con
su cuchillo y tenedor de oro se 23ampaba
atodala tripulacién.

Era un dragsén muy €eroz pero en la
mesa sus modales eran de lo mas
exquisitos y re<inados. La maestra se
dio cuenta de cllo y se aprovechd.
Aconseis al dragén que no se comiera a
nadie de la tripulacién porque sufriria
una indigestion  puy, muy peligrosa:
arriesaana?o asi su PPoPia vida 1% Pudicnoqo

morir de envenenamiento traumaiatico

por proklemas matematicos. Todos los tripﬁwtes eran grandes
matematicos y como todo el mundo sabe, los matematicos tienen un
cerebro complejo, con neuronas muy enredadas y liosas. El estémago
del dragén estaba acostumbrado a piratas simplones asi que
degustar a este tipo de piratas matematicos le podria costar un
corte de digestisn kien gordo. El dragdn nunca se habkia comido a
ningin matematico y No quiso arriesgarse. Asi que penss que lo
mejor seria comprobar antes de empezar a comérselos si eran
piratas vulgares o verdaderos expertos de los nimeros. El dragén
EMPE23 a3 pregquntar sumas y restas, Nestas y sumas y sin 1apiz ni
Papc! cerca, aquellos piratas tuvieron que resolverlas
mentalmente hasta agotar a aquel dragsn.

Menos mal que Victoria les hakia ensenado un montsn de
estrategias para calcular mentalmente de forma rapida y eficaz.
Asi €ue cémo demostraron al dragén que eran grandes matematicos
y por miedo a sufriruna indigestisn de matematicas les dejé salir de
alli con vida.

Aprende ahora tu esas estrategias...
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Estrategia 1. Sumas: sumar desde el numero mayor................... pPs 5

Estrategia 2. Sumas: sumar tres NUMEeros...........cccceevueeennennnnnnnn. pPg 6

Estrategia 3. Sumas: una decena........c...ccceeeeuiiiiiiiiiiiiniiiinenennnnen ps 7

Estrategia 4. Sumas: sumar dobles............cccccoeiiiiiiiiiiiiiiiiin prs 8

Entrenamiento: la familia suma (2, 3, 4, 5).cciiiiiiiiiiinininene. pPs 9

Entrenamiento: la familia suma (6, 7, 8)....cccccevvviiiiiiniiiiininennnnnn. pg 11
Entrenamiento: la familia suma (9, 10)...ccciuveiiiiiiiiiiiiiiiininnenen. ps 13
Estrategia 5. Sumas: desmontar numeros 1........cccccoeevuveeinnnnnnne. ps 15
Estrategia 6. Sumas: desmontar nUmMeros 2........c...ccceeeeuevennnennnn. ps 16
Repasamos. Sumas: estrategias 5y O.......ccceveviiiiiniiiiiiiiiniennnnene. psg 17
Estrategia 7. Sumas: desmontar nUmeros 3..........cccccceueeevneennnnnn. ps 18
Repasamos. Sumas: estrategia 7.........cccceeevuviiiiiiiiiiiiiiiinniiennnnnen, ps 19
Estrategia 8. Sumas: en una suma redondear el 9...................... ps 20
Estrategia 9. Sumas: en una suma redondear el 8...................... ps 21
Estrategia 10. Sumas: en una suma redondear el 7.................... ps 22
Estrategia 11. Sumas: en una suma redondear el 6.................... ps 23
Repasamos. Sumas: redondear 9, 8, 7, O.....ccevvvviiiiiiiniinninnennnn pPs 24
Estrategia 12. Sumas: romper numeros para conseguir cincos... pg 25
Estrategia 13. Sumas: sumar decenas........c....cceueeeineeeinnneeennnnens pPs 26
Estrategia 14. Restas: restar desde el mayor..........cccccceeeeeeeneniees ps 27
Estrategia 15. Restas: restar 10 a un nUMEro.......cc....ccuueeerennnennne. pS 28
Entrenamiento: familia de los dobles...........cc.cccooiiiiiiiiiiiniini.e, pPg 29
Estrategia 16. Restas: restando dobles............cccceeeeiieiiiiiininnnne, pPg 32
Entrenamiento: Familia resta (5, 6, 7)..cccveininiiiiiiiiiiiiiiiiiieenennn. pg 33
Entrenamiento: Familia resta (2, 3, 4).cccvuvuiniiiiiiiiiiiiiiiiineninennnn. pg 35
Estrategia 17. Restas: desmontando numeros 1........c.....c.......... ps 37
Estrategia 18. Restas: desmontando numeros 2......................... pg 38
Repasamos. Restas: estrategias 17y 18.......ccouviviiiiiiiiiiiniiinnnnnnn, ps 39
Estrategia 19. Restas: restando decenas..........ccc.cccevviiiinniiennnnneen psg 40
Estrategia 20. Restas: desmontando numeros 3......................... pS 41
Estrategia 21: Restas: desmontando numeros 4......................... ps 42
Repasamos. Restas: estrategias 20y 21......ccceevueveiiereiinnneennnnnnns ps 43
Estrategia 22. Restas: redondeando el 9............ccccceeiiiiiin. ps 44
Estrategia 23. Restas: redondeando el 8..............ccoccoiiiiiiinnneen. ps 45
Estrategia 24. Restas: redondeando el 7............ccccociiiiniiennnn. ps 46

SOIUCIONATIO. ..cceuiiiiiiiiiiii it ps 47



CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 1
SUMA DESDE FL MAYOR

La estrategia consiste en sumarle al grande el pequeno. En “2 + 8,
empezamos desde el 8 y le sumamos 2.
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CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 2
SUMAR TRES NUMEROS

La estrategia consiste en sumar primero los dos primeros nimeros y luego a
este resultado sumarle el tercero:

2+3+4=(2+3)+4
=5+14




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 3
SUMAR UNA DECENA

Cuando sumamos 10 a otros nimeros debemos leer los nimeros de otra
forma. El numero 10 es una decena asi que 10 + 2 hay que leerlo como una

decenay 2 unidades =12. .
11=1 decenay 1 unidad

14 = 1 decena y 4 unidades
6 + 10 = 1 decena y 6 unidades

\16/




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 4
SUMAR DOBLES

Cuando sumamos dobles lo que conseguiremos como resultado es un

numero par (terminanen0, 2,4,6y 8)

1+1=2
2+2=4
3+3=6
4+4=8

5+5=10




CALCULO MENTAL: ENTRENAMIENTO
FAMILIA SUMA %, 3, 4,% 5

En esta actividad nos entrenamos para conocer la familia suma de los
numeros 2, 3, 4, y 5. Es muy importante reconocer rapidamente las sumas
que dan lugar a estos numeros.

familia suma del 2: 1+1

familia suma del 3: 1+2, 2+1
familia suma del 4: 1+3,2+2, 3+1
familia suma del 5: 1+4, 2+3, 3+2

A%ﬂdamwa/umm /l +3




FAMILIA SUMA 2, 3, 4 ¥ 5
T+3 2+ 2
2 +3

3+
3+ 72
4+ D 4 1
1+ 4
o 7
T ()
1+ 3+ 2




CALCULO MENTAL: ENTRENAMIENTO
FAMILIA SUMA ¢, ? ¥ 8

En esta actividad nos entrenamos para conocer la familia suma de los
numeros 6,7 y 8. Es muy importante reconocer rapidamente las sumas que
dan lugar a estos numeros.

familia suma del 6: 1+5, 2+4, 3+3, 4+2, 5+1
familia suma del 7: 1+6, 245, 3+4, 4+3, 5+2, 6+1
familia suma del 8 : 1+7, 2+6, 345, 4+4, 5+3, 6+2,7+1

D .
Mira como se hace:

1+5
3+ 4

5+ 2

5+ 1

o 6
6+ 1

1+6

3+ 4

2+5

343 7
4+ 2

4+ 3

ShE



FAMILIA SUMA 6, 7 ¥ 8

1+6
147

2+ 6 &
3+ 4

2+ 5

5+

345

443

4+ 4

5+ 3
6+

6+ 2

741

- 1+ 7 2+ 4 1+6

3+ 4 -
4+ 4
5+ 3 Hh+ 1 6+ 2
6+ 1 s
4+ 3 L
©
2+ 6




CALCULO MENTAL: ENTRENAMIENTO
FAMILIA SUMA 9 ¥ 10

En esta actividad nos entrenamos para conocer la familia suma de los
numeros 9 y 10. Es muy importante reconocer rapidamente las sumas que
danlugar a estos numeros.

familia suma del 9:

1+8, 2+7, 3+6, 4+5, 5+4, 6+3,7+2, 8+1

familia suma del 10:
149, 248, 3+7, 4+6, 5+5, 6+4, 7+3, 8+2, 9+1

1+8

2+ 8

2+ 7 3+06

1+9 7+

7+ 3 3+ 7

F+2 0+3

4+ 0 8+ 2

8 + 1 0+4

5+ 5 b+ 4

0+3 4+ 5 @




FAMILIA SUMA 9 ¥ 10

1+8
2+ 7
1+ 9 0+ 4
8+ 1 3+0
3+ 7 2 +8
Hh+5h 8+ 2
F+2 4 + 5
7+ 3 5+ 4
3+6 4+ 6
o+ 3
9+
1+ 9 7+73 8+ 1
- 72 + 8
N
742
2+ 7 0+ 4
3+0 4 + 5
5+5h T 849
6+ 3 (:) .
f14-



CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 5
DESMONTAR NUMEROS

Cuando tengamos que sumar dos nimeros, desmonta el segundo nimero
para poder formar una decena con el primero. Acuérdate de la familia suma

del 10. o
| )6@%WR@WQ£6W

6+7=6+(4+3) neden fovman una decema?
um deomontaremos
= (6 + 4) +3 4 enfomecen

— 10 +3 @E%(%Amd&ﬂ/fm’nm&,%dw/b




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA ¢
DESMONTAR NUMEROS 2

Cuando tengamos que sumar dos numeros. Uno de ellos de dos digitos y
el otro de uno, haz:

1°. Desmonta el nimero de dos digitos en decenas y unidades.

2°. Desmonta el segundo nimero para poder completar una decena.

3% Resuelve la suma. 34 +8=30+4+8
=30+4 + (6 +2)
=30 + (4+6) +2
=30+ 10 +2
=42




REPASAMOS: ESTRATEGIAS 5 Y 6

6+ 7=

1.

2.8+9

15+ 0

4.

13 + 8

S.

6. 5+8

/. 4+ 18

8. 3+ 38
9. 20+5




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA ?
DESMONTAR NUMEROS 2

Cuando tengamos que sumar dos nimeros de dos digitos:

1°. Desmonta los nimero de dos digitos en decenas y unidades.

20'. Suma las d}ecenas.‘ 24 + 47 =20 + 4 + 40 +7
3°. Te quedaran dos numeros de
un digito. Desmonta el ultimo nuimero =20+40+4+7
para conseguir una decena con el primero. =060 + 4 +(6 +1)
4°. Suma al nimero obtenido de sumarlas decenas = 60 + (4+6) +1
del paso 2 ladecenay el nimero que te queda. =60 + 10 +1

=71




REPASAMOS: ESTRATEGIA ?

15 + 46 =
. 43+ 39 =
20+ 28 =
o/ + 18 =
32 + 39 =
58 + 35 =
o/+ 15 =
73 +18 =

©® N O O A b=

9. 18 + 2h=
ihazlo-
‘m,@/nm/f/m,e/n/t@l 10. 57 + 24=

I']. 44 + 48=
12.29 + 16=




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 8
EN UNA SUMA REDONDEAR EL 9

Cuando tengamos que sumar a un nuimero un 9, resulta mas sencillo sumar
primero 10y luego restar 1. 3540

12. Suma 10 al nimero.
2°. Resta 1. 9~10

35+9= 35 +(10-1)
= (35+10)-1
= 45-1=44




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 9
EN UNA SUMA REDONDEAR EL 8

Cuando tengamos que sumar a un nuimero un 8, resulta mas sencillo sumar
primero 10y luego restar 2. 43 + 8

12. Suma 10 al nimero.
2°. Resta 2. 8~10

43+8= 43 +(10-2)
= (43+10)-2
= 53-2= 51




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 10
EN UNA SUMA REDONDEAR EL ?

Cuando tengamos que sumar a un numero un 7, resulta mas sencillo sumar
primero 10y luego restar 3. 64 +7
1%. Suma 10 al nimero. 7=10
2°. Resta 3.
64+7= 64 +(10-3)
= (64+10)-3
=74-3=71




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 11
EN UNA SUMA REDONDEAR EL ¢

Cuando tengamos que sumar a un numero un 6, resulta mas sencillo sumar
primero 10y luego restar 4. 28 + 6

12. Suma 10 al nimero.
2°. Resta 4. 6~10

28+6= 28 +(10-4)
— (28+10)-4
— 38-4= 34




1. 6+9=
2.8+9-=
3. 7+9-=
4. 15+ 8 -
5. 13+ 8=
6. 5+ 8-
7. 4+7-
8. 3+7-
9. 26+ 7=
10.7 +6-
17.12+6 =
12.9+6 =
113.42+9 =




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 12
ROMPER NUMEROS PARA CONSEGVIR 5

Cuando tengamos dos numeros cuyas unidades sobrepasen el 5, podemos
desmontar los numeros para conseguir cincos y asi formar una decena.

1°. Desmonta cada nimero en forma de 5 como se muestra en el ejemplo.
2°. Suma los cincos conseguidos.

3% Anade los nimeros que quedan. 47 + 6= (45 + 2) + (5+ 1 )

= (45+5)+ (2+1)
=50 + 3=53

— 0 00 N O 00 A W DN =
) o

o0
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CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 13
SUMAR DECENAS

Cuando tengamos dos numeros uno de ellos solo tenga decenas lo que
debemos hacer es:
1° Descomponer el nimero en decenas y unidades.

2°. Sumalas decenas que hay. 25 + 40= (20 + 5) + 40
3% Anade las unidades. — (20+40)+ 5
=65




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 12
RESTAR DESDE FL MAYOR

Cuando tengamos que restar hay que contar hacia atras desde el mayor la
cantidad menor. En este ejemplo contamos hacia atras desde el 6 cuatro
unidades: 6-1=5, 5-1=4, 4-1=3, 3-1=2

una dos tres cuatro
vez veces veces veces

— 0 0o N O Uk~ WD~
® W 0 0 O O O 0
!




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 15
RESTAR 10 A UN NUMERO

Cuando tengamos que restar 10 a un nimero menor de 20, recuerda que
los nimeros mayores de 10 se pueden leer de esta forma:

15= 1 decenay 5unidades, 16= 1 decenay 6 unidades,

17=1 decenay 7 unidades, 18=1 decenay 8 unidades

19=1decenay 9unidades, 20=1decenay 10 unidades

Asi que cuando restes 10 a un nimero de 10 a 20, la respuesta serd la
cantidad de unidades que hemos subrayado, por ejemplo: 16-10=6 (16= 1
decenay 6 unidades asi que la respuesta sera “6 unidades”) 16-10=6




CALCULO MENTAL: ERTRENAMIENTO
FAMILIA DE LOS DOBLES

En esta actividad vamos a trabajar los dobles porque esto te permitira
2 reconocerlosy por lo tanto hacer mejor las restas.

1. 1+1=
2. 2+2 -
3. 3+3 = 21. 21+21 =
4. 4rb = 11. 11+11 - 22. 22+22 =
5. 5+5 - 12. 12+12 - 23. 23+23 =
6. 6+6 = 13. 13+13 = 24. 24+24 =
/. F+F = 14. 14+14 = 25. 25+25=
8. 8+8= 15. 15+15 = 26. 206+20 =
9. 9+9= 16. 16+16 - 27. 27+27 =
10.10+10 - 17. 17+17 - 28. 28+28 =
18. 18+18 = 29. 29+29=
19. 19+19= 30. 30+30 =
20. 20+20 =
22



FAMILIA DE LOS DOBLES




FAMILIA DE LOS DOBLES




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 16
RESTANDO DOBLES

Conocer la familia de los dobles te ayudara a reconocer un doble y hacer
mas facil las restas que tengan dobles. Asisi tienes 18-9, como 9 es el doble
de 18, entonces el resultado de quitarle a 18 [9+9] 9 unidades sera 9.
Recuerda que al restarle a un doble su mitad el resultado es la mitad, es
decir, el nimero mds pequeno de la operacion. Asi al restar 22-11
(11+11=22) el resultado sera el menor (11), o por ejemplo 16-8 (8+8=106),
el resultado sera 8.
7+7

O
14-7=7




CALCULO MENTAL: ENTRENAMIENTO
FAMILIA RESTA 5,6 & ?

En esta actividad nos entrenamos para conocer la familia resta de los
numeros 5, 6, y 7. Es muy importante reconocer rapidamente las restas que

dan lugar a estos numeros.

familia resta del 5: 10-5, 9-4, 8-3, 7-2, 6-1
familia resta del 6: 10-4, 9-3, 8-2, 7-1
familia resta del 7 :10-3, 9-2, 8-1

83— = 5 :

7 71
7 10-4 S z
A
9% / 2
8.2
9.7 10-5
6 9.3 6. 5
7.2
10-3 10-4
9.4 I; 8.3
_ - 8.0 7
8.1 o

= ]



FAMILIA RESTA 5,6 ¥ ?

6 -

(‘)Qu,é'm’,vmmwu@nww

9 - 10 -
10 - 7 8 -
7
o - 5 .
8 .
10 - 8 - 0
r

10 -




CALCULO MENTAL: ENTRENAMIENTO
FAMILIA RESTA 2, 3 ¥ 4

En esta actividad nos entrenamos para conocer la familia resta de los
numeros 5, 6, y 7. Es muy importante reconocer rapidamente las restas que
dan lugar a estos numeros.

familia resta del 2: 10-8, 9-7, 8-6, 7-5, 6-4, 5-3, 4-2, 3-1
familia resta del 3: 10-7, 9-6, 8-5, 7-4, 6-3, 5-2, 4-1
familia resta del 4 :10-6, 9-5, 8-4, 7-3, 6-2, 5-1

6QMWW%E@MW 6— 2
de la eatnella? 4




FAMILIA RESTA 2, 3 ¥ 4

A?M}%M/W
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CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 17
RESTAS: DESMONTARDO NRUMEROS 1

Cuando tienes unarestaen la que hay un nimero de dos cifras con otro de una
cifra puedes seguir estos pasos:
1°. Desmonta el nuimero de dos cifras en una suma de una decena mas el resto.
"4 2°.Réstale ala decena conseguida el nimero de un digito.
Q} 3° Suma los numeros resultantes para calcular 33-6 =(23+10)-6

el resultado. =23 +(10-6)
=23+ 4
=27




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 18
RESTAS: DESMONTANDO NUMEROS 2

Cuando tienes unaresta en la que hay un nuimero de dos cifras con otro de
una cifra ademas de utilizar la estrategia 17 tambien puedes hacer lo
siguiente:

1°.Desmonta el nimero de una cifra en dos, uno de ellas tiene que ser igual
al numero que ocupa la posicion de las unidades del nuimero mas grande.
2°.Al realizar la resta conseguiras un nimero

con solo decenas.

|y v
3° Resta a este nimero el 43-7=43-(3+4) restar7eslo mismo
B que restar primero 3
segundo numero. =(43-3)-4 v luego restar 4

=40-4=36




REPASAMOS: ESTRATEGIAS 17 ¥ 18




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 19
RESTAS: RESTANDO DECENAS

Cuando tienes una resta en la que hay un numero de dos cifras menos otro
numero con solo decenas puedes hacer lo siguiente:

1. Desmonta el nimero mayor en decenas y unidades

2°.Resta las decenas.

3°.Anade las unidades.

75-30=(70+5)-30
=(70-30)+5
=40+5=45

98 - 30 =
43 - 10=
37 - 20 =
84 - 60 =
99 - 40 =
55 - 30 =
86 - 60 =
8. 91-70-=
9. 78 - 20=
10.64 - 50 =

N o Ok WD~




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 20
RESTAS: DESMONTANDO RUMEROS 3

Cuando tienes una resta en la que hay dos nuimeros de dos cifras y resulte
que el mayor ademas de tener mas decenas (por eso es el mayor) tambi€n
(3 tiene mds unidades que elmenor puedes hacerlo siguiente:

Q} 1°.Desmonta los nimeros en decenasy unidades

2° Restalas decenas y restalas unidades.

3%.Suma el resultado de esas restas. 58-43=(50+8)-(40+3)
=(50-40)+(8-3)
=10+5=15




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 24
RESTAS: DESMONTANDO RUMEROS 4

Cuando tienes una resta en la que hay dos numeros de dos cifras y resulte que
el mayor aunque tenga mads decenas (por eso es el mayor) resulta que tiene
menos unidades que el menor, por ejemplo 71-28 (1 es menor que 8) entonces

de un numero de dos digitos con otro de un digito.
2°.Aplicala estrategia 17 o 18 (recomendada):

=(22+10)-4 =22+(10-4)=22+6=28

62 -34 =(62-30)-4_—'7
_32.4 4 —32-(2+2)=(32-2)-2=30-2=28

43 - 15 =
37 - 28 =
31 -55 =
03 - 44 =
25 - 19 =
b2 - 47 =
72 - 068 =
93 - /f =
9.56 - 37=
10.44 - 17 =

© N O O A WDh-




REPASAMOS: ESTRATEGIAS 20 Y 21

1. B4 - 43~
2. 94 -62-
3. 88-75-
4. 74 - 63 -
5. 98- 41-
6. 87 - 66 -
7. 45 -33-
8. 84 -38-
9. 73 - 55-
10. 61 -39 -
11.93 -89 -
L 12.33-26-

A 13,76 - 44 -

ihazlo-
‘ mentalmentel

a




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 22
RESTAS: REDONDEANDO EL 9

Cuando tienes que restarle 9 a un nimero hazlo mas sencillo haci€ndolo en
dos pasos:
1° Réstale 10 al nuimero.

63-9
9~10
63—-10+1=(63-10)+1=53+1=54




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 23
RESTAS: REDONDEANDO EL 8

Cuando tienes que restarle 9 a un nimero hazlo mas sencillo haci€ndolo en
dos pasos:
A 1 *Réstale 10 al nimero.

52-8
8~10
52-104+2=(52-10)+2=42+2=44




CALCULO MENTAL: ESTRATEGIA 24
RESTAS: REDONDEANDO EL ?

Cuando tienes que restarle 9 a un nimero hazlo mas sencillo haci€ndolo en
dos pasos:
A 1 *Réstale 10 al nimero.

74-7
7~10
(74-10)+3=64+3=67




Si te interesa consequir el cuaderno

de nivel 3 hazlo saker en

info@aventurasdeaprendizaie.es

y lo buscaremos vy alla dénde esté lo

ehcohtraremos.




13. 42 + 9 =51

-5- -6- -7- -8- -15-
1.2+3-5 |11+1+4-6 1.10+1-11 | 1. 2+2-4 1. 7+5--
2.3+7=10 [23+3+4-10 | 2.3+10-13 | 2. 3+3-6 2. 6+8=14
3.2+5=7 [3.2+4+3-9 | 3.10+4=-14 | 3. 4+4-38 3. 4+9-13
4.3+6-9 |4.1+6+1-8 | 4. 10+6-16 | 4. 10+10-20 | 4. 6+7-13
5.4+2-6 |[5.2+2+3-7 | 5.8+10-18 | 5 5+5-10 | 5 8+5-13
6.2+8-10 |6.5+2+1-8 | 6.5+10-15 | 6. 8+8-16 | 6. 8+7-15
7.3+5-8 |7.4+4+2-10 | 7.10+9-19 | 7. 6+6-12 | 7.3+8-11
8. 4+5-9 |8 .7+2+1-10 | 8 7+10-17 | 8 5+5-10 8. 5+9-14
9.5+2-7 [9.4+1+4-9 | 9.10+10-20 | 9. 20+20- 40 | 9. 6+5-11
10. 2+7=9 |10.7+2+2-11] 1010+2-12 | 10. 7+7- 14 | 10 4+7-11

16- 17- 18- 19- _20-
1oagszz | 0TIl apaagens [ 115 H6501 g 4s 0o sy

2. 8+9=17 2. 43+39-82
287693 | 5 gaqso | 254+ 16°70 | 5 oo saie, | 2 B9
3. 20+ 7=33 4. 15+ 6 =21 3. 17+54=/1 | 4. 67+18=85 | 3. 38+9=4/
4. 15 + 6-21 5. 13+8=21 4. 32+39=71 | 5. 32+39=71 | 4. 12+ 9 =21
5. 33+ 841 ‘;’ ii% 1232 5. 65+ 26 =91 ‘;- 2?*13;5 8‘723 5. 42+9-5]
. = + =
6.25+72 | e | 6 A | g e | 6 88 e
7.4+953 | o openo31 | 7. 27¢57-84 | o 1guom-4n | 7. 34+ 9-43
8. 156+823 | 10.7+7-14 | 8 64+16-80 | 10. 57+ 24-81| 8. 77 +9- 86
9. 56 +5=61 | I1.12+9=21 9. 38+45-83 | 11.44+48=92 | 9 55+ 9= 64
1077+ 481 | 12710 o g ag-er | 12271670 g 6oL g
13. 42 + 8 =50 13. 17 + 6481

_21- _22- _23- _24- _25-
1.256+8-33 | 1.15+7-22 | 1.86+6-62 | - 879715 | 1 4.g-55
2 38-4d | 2. 244731 | 2 206-31 | 2TV mie s

3. 7+9-16
3. 45+8=53 | 3.57+7=64 | 3.19+6-25 | 4 15.8-1 | 3 29+6-35
4. 17+8=056 | 4. 64+7-71 | 4. 28+6-34 | 5 13+8-21 | 4 38+5-43
5. 55+8-63 | 5. 8 +7-92 5.37+6-43 | 6 5*8=13 | 5 45.7-23
6. 74+8-82 | 6. 37+7-44 | 6. 44+6-50 ;g:;}g 6. 58+ 6 -6/
7. 63+ 8- 71 7. 44+ 7= 51 7. 56+ 6- 62 o 26+7-33 | 7. 66+ 874
8. 88+8-9 | 8 53+7-60 | 8 74+6-80 | 10.7+6-13 | 8 85+7-%
9. 44+8=52 | 9. 76+7-83 9. 65+6=71 | 11-12+6=18 | 9 4g8+6- 24
10.26+8-34 | 10.85+7-92 | 1068+6-74 | 1271061 110 a0, 9o 4




-26- -27- -28- -32- -37-

1. 17+ 40=7 1.8-5-3 1.15-10=5 | 1.34-17=17 | 1.95_7-88

2.23+20-43 | 2.9.4-5 | 2.16-10-6 | 2. 18_9-9 2.34 5= 29

3.32+60-92 | 3.6-3-3 | 3 10-1-0 |3 26-13-13| 316-7-9

4. 47+10-57 | 4.5-2-3 | 4. 11-10-1 | 4.38-19-19 | 4.25-6-19

5.56+30-8 | 5 6-1-5 | 5 19-10-9 | 5 16-8-8 5.41 - 4-37

6. 13+50-63 | 6.8-2-6 | 6. 20-10-10 | 6. 24-12-12 | 6.55.7-48

7. 17 + 80-97 7.9.6-3 7.17-10-7 | 7. 46-23-23 | 7.66-8-58

8. 63+ 20-83 8. 7-4-3 8. 13-10-3 | 8.58-29-29 | 8.73-9-64

9. 18+60-78 | 9.8-3-5 9.12-10-2 9.32-16- 16 | 9.81-3-78

10.39+40-79 | 10.9-3-6 | 1014-10-4 | 1014-7-7 10.91 - 5-86

_38- -39- _40- _41- _42-

156 9-45 | 01378 g og sneg | 165 34-31 | 1. 43 15-28
2. 83.9=74

2.26 - 8= 18 5 e og-q | 2:43-10-3 2. 45 _23-22 | 2. 37 - 28-9

331-5-26 | 4 34 19215 | 337-20-17 | 3. 67-45-22 | 3. 31-15-16

4.44 - 6-38 5.27-8-19 | 484-60-24 | 4. 78-56-20 | 4. 63-44-19

5.65 - 8 =57 6.56-9=46 | 599 40-59 5.35-24=11 | 5. 25-19-¢6

6.72- 7 =65 [AT-3877 L ss 30-05 6. 52-31-21 | 6. 52-47-5
8. 64 -28-36

7.83-5 - 78 0 79 o5-47 | 786-60-06 | 7.83-72-11 | 7. 72-68-4

8.96-9-87 | 10.71-46-25| 891-70-21 | 8. 27-11-16 | 8. 93.77-16

917 - 9-8 11.95-79=16 | 978 .20-58 9.96 - 85-11 9. 56 - 37= 19

1063 8-55 | 12827758 | o6 s0- 14 | 1077 34-a3 | 1044 1707
13. 49 - 23 = 26

-43- -44- -45- -46-

; 22:22132 1.86-9-75 | 1. 25.8-17 | 1. #1-7-64

5 ag.7m -1y | 2 75-9766 2. 15 .87 2. 62 - 755

4 74.63-11 | 3. 23-9-14 | 3. 43-8-35 | 3.39.7-32

5.98-41=-57 | 4. 11-9=0 4. 72 - 8-64 4. 24 - 7-17

6.87-66=21 | 5 33.9-24 | 5 94-8-86 | 5 18-7-11

;: gig;lé 6. 48-9-39 | 6.31-8-23 | 6. 45-7-38

o 73.85-13 | 7.52-9-43 | 7. 22-8-14 | 7. 89.7-82

10.61-39-22| 8 76-9-67 | 8. 53-8-45 | 8. 73-7-66

I11.93 -89 -4 9.63 - 9=54 9.87 - 8= 79 9.96 - 7-89

12.33-26=7 10.97- 9 -88 10.62- 8 =54 10.58- 7 - 51

13. 76 - 44 =32




