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CUADERNOS DE ENRIGUECIMIENTO CURRICULAR

¢Por qué elegir este cuaderno?
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™
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Se consigue motivar de varias formas. Una historia
MEJORA DE LA permite seguir un hilo conductor a lo largo de toda la obra:
MOTIVACION ensefiar a unos peluches a entender nuestro mundo. Las
actividades se estructuran de forma diferente a la habitual
utilizando una gran cantidad de elementos gréaficos. Cada
actividad tiene varios objetivos y hay que utilizar diferentes
conocimientos para superar la aventura.

Este cuaderno permite al alumno avanzar en varias
competencias; COMPETENCIAMATEMATICA (Matematicas),
COMPETENCIALINGUISTICA (Lengua) y COMPETENCIAEN
comPeTENcTAs|  CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO-
COMPETENCIASOCIALY CIUDADANA (Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales), COMPETENCIA EN APRENDER A
APRENDER y COMPETENCIA COGNITIVA. En los cuadernos
se trabajan todos los objetivos basicos de los distintas
asignaturas integradas en una situacion problema. En cada
capitulo los contenidos de un tema se reparten en 4 apartados:

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Matematica . Los contenidos de Ciencias sociales y ‘5’!.’%#
de lanaturaleza comparten espacio con los elementos curriculares S
de matematicas.

7>

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Linguistica. Los contenidos de Ciencias sociales y de
la naturaleza comparten actividad con los elementos curriculares de
lengua castellana.




Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Cognitiva. La actividad se estructura para reclamary

aprender especialmente

percepcion, atencion y memoria trabajando sobre contenidos de las
ciencias sociales y ciencias de la naturaleza.

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Aprender a Aprender. Se pretende que el alumno
aprenda a agrupar y jerarquizar palabras. En este cuaderno, este
apartado se centra en encontrar la idea principal a un grupo de

sobre componentes cognitivos como la

palabras relacionadas con las ciencias sociales y ciencias de la

naturaleza.

ESTIMULACION
COGNITIVA

ADAPTACION
CURRICULAR

APRENDER A
APRENDER

Despertar la percepcion, reclamar a la atencion y la
memoria un trabajo coordinado para resolver las actividades.
Se exige que el alumno integre varias ordenes y se enfrente a
una situacion estimulante diferente a la habitual. La realizacién
de las actividades exige que se activen y se coordinen
percepcion, atenciony memoria.

Cada cuaderno permite repasar todos los objetivos
importantes de cada curso. Puede utilizarse como cuaderno de
recuperacion de cursos anteriores. También  puede dar
respuesta a ALTAS CAPACIDADES, dado que cada cuaderno
profundiza curricularmente entodas las asignaturas.

En cada unidad hay dos apartados que se
complementan y convergen en un mismo objetivo, este es: que
el alumno aprenda a aprender, es decir, que aprenda a ser
activo y participe del aprendizaje de forma autonoma. Asi, ante
un texto, el alumno debe ser capaz de buscar la informacion
adecuada, seleccionarla (apartando aquella que no es
importante) y manejarla para memorizarla y recuperarla. En el
apartado de “Competencia Cognitiva” se trabaja de forma
estratégica la percepcion, atencion y memoria para  adquirir
mayor eficacia en estos procesos y asi apoyar al alumno en el
desarrollo de la competencia de “Aprender aaprender” .
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No se trata de realizar actividades aisladas sobre esta cuestion sino de presentar un
proyecto gradual en el que el alumno en cada cuaderno vaya afianzandose en diferentes
tipos de estrategias para convertirse al final del proyecto en un APRENDIZ EFICAZ pues
sera habil en el manejo de la informacién. Descubriendo asi estrategias de esencializacion
(encontrar la esencia de un texto), de estructuracion (realizar esquemas) , elaboracién
(conectary relacionarinformacién) y memorizacion (uso de nemotecnias).

Dado que los contenidos estan claramente ordenados

EVALUABILIDAD (ver “indice”) y especificados, son facilmente evaluables. Se
DIFICULTADES

puede determinar en qué tipo de competencia curricular,
cognitiva 0 competencia de aprender a aprender aparecen
dificultades y por lo tanto tomar estas dificultades como punto de
partida para programas paralelos de recuperacion.

Marcaremos los aciertos o errores (como se prefiera) en las casillas correspondientes

(parte superior izquierda y derecha), y siencontramos que los aciertos nollegana la
mitad del nimero de ejercicios, entonces anotaremos en el indice de la pagina7y 8 una
sefial para recordar los objetivos en los que el alumno ha presentado dificultades. El
“indice” se convierte en un mapa curricular donde anotar las facilidades y las dificultades el
alumno. Esto se puede hacerde infinitas formas. Algunos ejemplos podrian ser:

St | oo | G0 | oo
1 NC rojo No conseguido, nulo
2 I naranja| Iniciado, con aciertos
3 C amarillo | Conseguido, sin errores

¢A quiény cudndo se aconseja este cuaderno?

La experienciaenla puesta en practica de este cuaderno permite afirmar sin ningun
tipo de dudas que los alumnos de primero de primara pueden manejar perfectamente este
material. Aunque considerando las dificultades que encuentran los alumnos cuando se
incorporan al primer curso de primaria, podria ser un mejor momento el segundo trimestre,
yaque los alumnos durante el primer trimestre aun se estan adaptando a esta nueva etapa.



Para alumnos de segundo de primaria, este cuaderno puede ser un instrumento
perfecto para repasar todos los objetivos del curso anterior antes de empezar la marcha
normal.

Para cualquier alumno con retrasos y lagunas en el curriculo de primer ciclo de

primaria se puede utilizar este cuaderno para recuperar y ponerse al dia; dado que repasa
todos los objetivos basicos de todas las asignaturas instrumentales.

¢Como se utiliza este cuaderno?

La lectura de la historia y de las instrucciones dependera del grado de madurez del
alumno. A mayor madurez; menor intervencion. Lo aconsejable es ver en qué grado
necesita supervision y ofrecérsela. Por ejemplo, si el alumno presenta dificultades en la
lectura, quiza sea aconsejable acompafiarle en la lectura de la historia o leérsela
completamente. Lo mismo ocurre con las érdenes.

En cada actividad se presentan varias 6rdenes que explican las cosas que debe
hacer el alumno. El alumno debe aplicar unas 6rdenes sobre unas escenas. Llamaremos
‘escena” a una zona del cuaderno delimitada en la que suelen aparecer elementos
gréficos (dibujos) y/o textuales (letras, palabras, oraciones, nimeros, signos) y el alumno
debe manipular alguno de estos elementos para completar las 6rdenes. Hay varias
ordenes dado que hay varios objetivos a cubrir. Se puede trabajar tanto en grupo como

individualmente.

Puede que el maestro decida que el alumno es capaz de aplicar en cada escena
todas las 6rdenes que se piden. Puede, sin embargo, que segun el alumnado y/o las
circunstancias, sea mas aconsejable realizar una sola orden en cada escena, y una vez
aplicada esta orden sobre todas las escenas, volver a la escena primera para realizar la
siguiente orden y asi hasta completarlas escenasy las rdenes.

Hay en todas las actividades una escena resuelta para que el alumno tenga una guia
visual, mientras el maestro explica lo que hay que hacer. En el caso en que sea necesario,
se puede completar de forma colaborativa, es decir, conjuntamente maestro-alumno otra
de las escenas para comprobar que el alumno ha entendido cémo hay que realizar la
actividad.

Silo que queremos es repasar unos objetivos y/o contenidos curriculares, primero
repasaremos los conceptos necesarios para poder realizar la actividad. Una vez
recordados los conceptos necesarios, explicaremos la actividad y se aplicaran las 6rdenes
sobre las escenas. Con la correccion valoraremos la consolidacion de los objetivos
curriculares.
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Erdse qgue se erd...

Una pandilla de olvidados peluches que vivian en un destartalado armario...y como no
sabian nada de nada, pues nadie les habia ensefiado, discutian siempre por todo:

—Yo sé lo que digo: el Sol es cuadrado—dijo peluche Mono.

—Eso no es verdad: el Sol es triangular—respondié peluche Jirafa.

Peluche Oso que no estaba hada de acuerdo con lo que se decia aiadié:

—El Sol tiene tres lados y tres lados es mds que cuatro lados, por eso el Sol da frioy

sale por lanoche. Q
-

—" EI SOL no es como las otras cosas, sélo hay un SOL y por eso se puede decir que el
SOL es como... EL SOL"- Clarificé peluche Mariposa.

Todos aplaudieron con alegria pues habian descubierto cémo era el SOL.

—Claro que si—dijo Peluche Oso.

—Bravo— gritaba Peluche Jirafa.

—Eso si que es una verdad como una casa — saltaba Peluche Mono de alegria.
—Entonces yo tengo razén: el SOL es cuadrado— afirmé convencido.

Todos se miraron y se dieron cuenta de que no habian resuelto nada, y que
seguian sin saber quién tenia razén. Asique empezaronotravezadiscutir.

Cuando estuvieron agotados de pelearse, acudieron al Peluche Doctor que
escuchaba siempre atentamente todas las discusiones con su estetoscopio.
—Doctor ¢Quién tiene razon?— le preguntaron.
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— Aqui sucede algo muy serio— dijo muy preocupado— consulté un libro muy gordo,
y después de leer varias pdginas y darse un pequefio paseo declaré:

— Uhmm, vaya, por lo que veo estamos ante una auténtica epidemia de
IGNORANTITLS CRONICA.

—iii¢Ignorantitis cronica?\l'- se preocuparon todos.

-Si, claramente es una Ignorantitis en toda regla pues cumple con los dos
sintomas principales:

Primero: no saber nada. Segundo: creer que se tiene la razon. Y cuando se juntan
estas dos cosas ocurre que se discute continuamente sin llegar a ninguna parte.

—¢Y qué podemos hacer?— preguntaron tfodos alarmados.

—Pues sdlo hay una forma de curar esta enfermedad- dijo muy claramente
mientras volviaahojear otro libro alin mds gordo.

—...APRENDER...— eslatnicasolucion —APRENDER — volvié a repetir.

—¢ Como podemos Aprender si no sabemos nada? — pregunté peluche Jirafa.

—Muy facil, siganmey lo sabrdn—les pidié muy entusiasmado.

Diciendo esto el Doctor Peluche salié del armario, abrid la Gnica ventana de la
habitacidn, una vez en el poyete de la ventana se monté sobre la tuberia exterior
que pasaba por alli y bajé por ella hasta llegar a la ventana de la vecina . Todos le
siguieron como si fueran hormigas.

Tuvieron suerte: la ventana de la vecina estaba abierta. Peluche Doctor
entréenlahabitaciony seacercéaloque pareciaser laparte trasera de unacama.
Salté, cogid la esquina de la manta que cubria la cama vy tiré fuertemente de ella
mientras decia:

—Aqui tenemos la solucién a nuestro problema.

Nadie entendié nada hasta que pasé lo que tenia que pasar. La mujer que
estaba durmiendo al quedarse sin manta sintié frio, y al no encontrarla con las
manos encendié la luz. Para su sorpresa, la manta habia desaparecido del todo y
ademds escuchaba al final de la cama unas extrafias voces que susurraban por lo
bajo...asi que con un poco de frio y bastante miedo se acercé al final de su camay
alli debajo seencontré con unagran sorpresa: un grupo de peluches que tenian su
manta, estaban discutiendo si aquello que tenian entre sus manos era una manta, una
sabana, una alfombra o un mantel...

Era una maestra muy simpdticay alegre pero al ver aquello se asusté y se le
escapd ungrangrito...

Peluche Mariposa se estrello contrael suelo,y todos menos Peluche Jirafa,

-10-



que andaba un poco sordo, se pusieron las manos en las orejas... Después del grito
hubo un silencio.. todos se miraron las caras sin saber qué decir o hacer, entonces
aprovechando el momento el Doctor Peluche hablé:

—Hola Victoria, soy el Doctor Peluche y estos son mis amigos— se presenté a si
mismoy al grupo.

—Buscamos una maestra que nos ensefie sobre el mundo porque como no sabemos
nada siempre discutimos por todo.

Sucedié que después de estar un buen rato hablando, Victoria se dio cuenta
de que no se trataba de un suefio y que tenia la maravillosa oportunidad de ensefiar a

unos curiosos peluches que querian entender el mundo...




1.1-EL CUERPO HUMANO

Reconocer emociones

Contar y escribir nimeros
hasta el 14

Todo el mundo esta en€adado. Mariposa le ha pellizc;ao@o la mejilla a
Tira€a. Como Tira€a tiene una muela dolorida ha dado un salto
por culpa del dolor. Al caer ha pisado la cola de Ledn que al rugir
ha despertado a Mono que estaba durmiendo [a siesta. Si Mariposa
se hubiera dado cuenta de que Tirafa estaba dolorida no le
hubiera gastado la broma, pero si Tirafa le hukiera dicho a

Mariposa que le dolia la muela, Mariposa no le habria Pcllizcao?o.

Los dos tienen parte de culPa. Para que esto no vuelva a pasar
Victoria ha prcparado esta actividad paraque se den cuenta de
los estados de animo y apr*cn&an Sobre 1as emociones. Doctor

coh mimica intenta decirnos cémo se siente... averigualo

éQuéUmmwﬁamq

Mmeﬂ am,OJta/ eMO-CAGTY  Eota
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Reconocer emociones
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1.2-EL CUERPO HUMANO

Hdbitos saludables

Conversion fonema-grafema

Todos han ido a buscar a Victoria y @ Doctor: A Oso le ducle Ia
harriga. "Eso te pasa porque llevas muchos dias sin comer ni
€ruta ni verdura”, le ha dicho Victoria. “No pucdlc sereso porque
Ledn si que ha comido mucha fruta y verdura y también le ducle la
barriga” dicen todos “Por‘ eso nho Pueo?e, ser”. Doctor se ha
quedado pensativo, le ha PcoQiAo a Ledn que ensene las patas,
"ITO0O0HHH::" exclaman todos al ver las patas de Ledn: estan muy

sucias. Sino comes frutas niverduras te dolera la barriga pero si

lo haces con las manos sucias pucch que +ambi€n... Yamos a
repasar los habitos saludakles paraque no vuelvan a pasar estas

cosSas.

H_% Wﬁm_%%om@_%@ ten
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o 5 Conversién fonema-grafema
Los hdbitos saludables -
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1.3-EL CUERPO HUMANO

Partes del cuerpo y cara

Percibir diferencias:
igual-diferente

La que ha liado Mono. En su cumpleanos, como es invierno, e han
regalado un montén de cosas. Mientras Mono abre los pagquetes
de los regalos, Tirafa le va explicando: "Esto es una gorra
chulisima, es para calentarte la cabeza, esta preciosa bufanda
es para protegerte el cuello del 4rio invernal, con estas
fantasticas botas tus pies no se mojaran, y con la crema de

labios evitaras que tus labios te duelan por el €ric" ...11Ay Dioss:

Monho no sake 1as partes del cuerpoy se ha puesto la Gorraen los
pies, las botas en la caheza, la bu€anda en las rodillas, y los codos
se los ha llenado de crema de labios... Ayddale a repasar las

partes del cuerpo conesta actividad.

4 B 190us tienes que hacen?f

amnewm@m@ﬁ&om,d@.

deaurv

4' 4’ M Oboca

-
et - Chhente Chanbilla
&%@w Ceakeza,
L A L

Cota o6 o modelo | Dmejitiao e




Reconocer las partes del
cuerpo y de la cara

Percibir diferencias:
igual-diferente

Cleuello

N

"
u
Ohormtros
N A

N A

i
Ceejan

i

N A

Obsocas
N A

Cleakello
N A

Cdedos

N A

N
Clmauiecas
Chodilla
N A
st
N A
Ctodsillo
N A
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1.4-EL CUERPO HUMANO

Caracteristicas fisicas

g

Emparejar palabras por su
significado

Victoria esta haciendo un dictado de palabras con Mono y Mariposa
mientras Oso hace laberintos de palabras. "Victoria éCémo se
escribe campanad’ le ha preguntado Mono "¢ timbrel" le ha
pregquntado Mariposa. "Campana y timhre se escriben como
suenan”, le ha contestado VYictoria. Cuando han terminado
Victoria ha recogido la libreta y cuando ha visto lo que han escrito
ha soltado una gran carcajada. $Sabes cémo han escrito campana
y timbhre, Mono v Mariposaf Pues como suenan: "Tilin Tolén" v "Ring
Ring". Con la carcajada Oso se ha distraido y se ha salido del

laberinto. Anora alguien tendra que ayudar a Oso a volver otra

vez al laberinto éLe ayudasf

(')Quéﬂemww?mm(?
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Las caracteristicas
fisicas

Emparejar palabras por su
significado




2.1-LOS SENTIDOS 4
LOS ALIMENTOS

Clases de alimentos

Sumar y escribir del 15 al 20

Cuando Mono va al Supcr‘mer‘cado se vuelve loco y no para de decir
“c'_uicr‘o estoyestoy esto 1% esto y esto, y eSo +ambién, y €So, vy
eso..." asi todo el rato. Mariposa esta mareada de escucharlo asi
que le ha recordado que sélo puede coger una cosa para ver si se
calla de una vez. Y Mono ha cambiado de discurso anora sélo dice "
quiero esto, o esto o esto, o €So, o aquello, o esto, o esto..."
Mariposa entiende ahora por qué Victoria le ha puesto en la lista

de la compra unos tapones para los oidos. Para que apreno?a a
compr‘ar‘, Mariposa le ha Prcparao@o tres montones de cosas PcPo

sélo puede elegir dos... épodra hacerlo?
i e W : 7 7 7
bQu,é themesn pe hacen?

gmewwmm%WMmhm

WWMWM@M&@?@W(@M):
2l Cotestater
F(ﬂa/tee/mﬁa@wmwmmwm« “o—um/“<:ZI“ Foe en
&@EWW@@M@WMWEM&@@KW@@
WW%@K&W&@MW.MM@KW.

&’/OPW/ cereales covne ty
W sendunan p%oo,d& W&fceo W y aVwZ ermbrutidos
5 7 9 8 0 7 10
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Reconocer las clases de 7 Sumar y escribir del 15 al 20
alimentos ?@Ly
N2
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2.2-LOS SENTIDOS
LOS ALIMENTOS

Los sentidos

Uso correcto: g/qu, r/rr, I/,
c/qu

Los peluches hablan muy bkien pero a la hora de escribir se
equivocan mucho. Papa Noel y los Reyes Magos van a tener que
contratar a un traductor porque la lista de juguetes que han
escrito es un lio. Mariposa ha escrito su lista y se la ha dado a
Victoria para que la corrija. Victoria se ha puesto las manos a la

cakeza, no hay quien entienda esto: “fara estz allo guierro: una mulleca,

un ceso para gomer y un mu//ego de nillo crande.." éAlguien sabe q_ué ha

escrito aqui Mariposal Si no lo corrige le van a traer carbkon.
Victoria ha Preparao@o esta actividad pararepasar las letras y los
sentidos.

e e G s 4. 7 2y, 7
GQWWWWQ

11, Completa, tos palabras.
éz,JV Marca comn una, X el 0£ynjjlio~cyuxa eatd elacionade cor




La participacién de los érganos 2 Uso correcto: g/gu, r/rr, I/,
de los sentidos ‘f&f c/qu

Jﬂﬁ @

Lo mioh, @Wwe/na/w?a/d@wn@ o o

Z.s \%g; Q@@ fL N
D@ \B¥ '/6‘/
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La participacién de los érganos ﬁ?& Uso correcto: g/gu, r/rr, II/R,
: 29 c/qu
de los sentidos (- q
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2.3-LOS SENTIDOS
LOS ALIMENTOS

Las comidas

Percepcion: identificar errores

éPero qué le pasa a Mariposal se ha ido de compras y no ha
traido nada de lo que estaba escrito en la lista. Victoria habia
Pcdido un pollo campero y le ha +traido un polo de caramelo.
También le habia Pe&i&o unos huevosy le ha llevado unos huesos,
Y envezde jamdn le ha llevado salmén... es que Mariposa se lia con

las letras y como ho las conoce muy bien lee mal y Se equivoca.

Victoria le ha preparado esta ficha para que se €jje y no se
vuelva a equivocar. Anora a ver q_uién hace una tortilla con
huesos.

bQu,éTAE/anM@?me)

2 WWWWMWW Pon el nivmeno

WWWQX,WW s enas comidar de corme
&oﬂ?@oam/tamm,2 s ena, comidar de come ar mediar
wwm,@pmhtaﬂd@ ty 5 %@@wm,@pm?a/m%e

(2 ) e almuerza: sandusich, rosquilletas, hwita..
3
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L canias Percepcidn: identificar errores

AL lersamtanmos [29A medias maiiana,
3.-A lo, hora de comen [4.-Por Lo tande, 19.-Por la noche”
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24-LOS SENTIDOS
LOS ALIMENTOS

Los sentidos

Agrupar palabras por su
significado

Victoria esta ensenando el tema de los sentidos a los peluches.
Para hacerlo mas divertido ha decidido que Leén se dis€race de
caballero y con su lanza debe coger todas aquellas etiquetas
que tengan que ver con un sentido. Para hacerlo dificil Tira€a y
Mariposa han ido colocando las etiquetas por +todos los sitios,
unas muy arrika, otras muy akajo... No quieren ponérselo nada

€acil... menos mal que tdle vas a ayu&ah

GQ%WWWDQ

2 dibujado que cuelgade o lamza del caballeno:

2] Une con una limea. esao palabras
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Agrupar palabras por su

significado
i
silencicoo
i
- i
/mango-




3.1-LA ESCUELA

Material escolar

Cdlculo mental hasta el 50

Victoria se ha llevado el grupo a la escuela. Asi conoceran dénde
trabaja, ademas Victoria tiene muchas cosas que hacer. Mariposa
quiere jugar a algo, asi que Victoria les ha ensenado el juego de
"Veo veo Equé vesé una cosita que empieza por:..” Jira€aque es la
mas alta de todos es quien hari el “veo veo". Tendras que ayudarla

porque en una clase hay un montdn de cosas y casi +todas andan

desordenadas, ademas Tira€a no conoce ni la mitad de nombres

de esas extranas cosas...

GQ%WWWDQ

gyﬂeawmmm.

ZL]V Caleuda la svman.

e[ 3]4[7]2[H]  O=™ 3 =
vepeton 01 +[3]2[2] 120 3 O
mochidas == — ..
reqatimos| el | 6@ 2@
S T 138 1 B
2 - 18 == 4 @
rneelee | B4 /| = 21 ) ==
cena -F - o
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Cdlculo mental hasta el 50




3.2-LA ESCUELA

Las personas en la escuela

Uso :pl/pr bl/br fr/fl,
dr/tr.cl/cr gl/gr

Mariposa se ha cansado de jugar al "Veo veo" asi que se ha dado una
vuelta por el colegio, como es pequena y vuela, nadic se da
cuenta de que va por ahi revoloteando. Ha visto un montén de
gente, no sakia que ademas de maestros y maestras tamhi€n hay
mas gente que ayuda a que el colegio funcione. Ademas de ver
curiosa cémo son y lo que hacen, ha decidido conectar sus

antenas. Cuando Mariposa enciende sus antenas PuCoQC’, leer la

mente de [as personas y ve en su caheza algunas cosas en las que
piensan las personas. Ayddale a descubrir qui€nes son esas

personasy en q_ué piensan.

bQu,éUE/nwWI}wwﬁ
1| Fyamdoteen too dibujos, tevmuna oo alabras.
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Las personas en la escuela 28 Uso :pl/pr.bl/br fr/fl,
p ?’% ﬂ dr/tr.cl/cr.gl/gr
N

i, gom bici, ta

T % ¥ s

wﬁojww@n@aﬂ%d@?\amh
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Las personas en la escuela 28 Uso :pl/pr.bl/br fr/fl,
p ?’% ﬂ dr/tr.cl/cr.gl/gr
N

N7/ L
o
Rl o

=4 en el a/ueaee/nwnq@d@mwmt@nm

) dw@&m@%%dﬁ,m%mm@%w%%mm




3.3-LA ESCUELA

Normas de comportamiento

Percepcion: identificar el todo
a partir de partes

Victoria quiere pintar en la Pared de clase las normas de
comportamiento. Como OSo quiere ayudar, Victoria le ha PCoQioQo

que las escriba por ella. ¥ para hacerlo mas bonito ha pensado

pintarlo con muchos colores; asi que le ha dado a Oso tres botes de

olvidado de que Oso no sake que mezclando los colores pPrimarios
salen los demas: rojo mas amarillo da naranja, amarillo mas azul da
verde, rojo mas azul da purpura, rojo mas verde da marrén, vy asi

muchos colores mas ...

GQMWWWQ

MM%W%M/WM. Co/m[qu}

2 L%homm,%wmwwwd@&em
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3.4-LA ESCUELA

Los espacios en la escuela

Detectar palabras que sobran
en un grupo

Menudo lio tiene leén con eso de los espacios de la escuela. Victoria
le ha pedido que la espere en la porteria porque quiere explicarle
qué es unaidea principal y Ledn no aparece por ninguna parte... al
€inal despucs de buscar en todas partes lo han encontrado debajo
de la porteria del campo de fithol. Todos rien por el despiste...
Anora Victoria tiene que explicarie lo que es unaidea principal: “Hay
Pa!abras que Soh importantes: se llaman palabras etiqueta.

Imaginate que tuvieras en un baul unas canicas, un muneco, una

Pclota y montdn de cromos. Si te preguntara cOue tienes en el
bauls v sdlo me pudieras contestar conh una palabra SQué palabra

utilizariasg Tuguetes? si, con una sola palabra hahlas de muchas.

"Tuguetes" esuna Palabr*a etiqueta. Esuna palahra importante, es

una palabra Principa!".

i\ S\ i\ L. Xy 2Ny )2
GQWWWWQ
Mirna, en las libretas. Hay un listado de palabras, todas
W@%mﬁa@m:m.

A i
YYD
A A v Juemte
TM/Z/CLNL(JJ




Detectar palabras que sobran

en un grupo
©WLLLGENG
entamte oy
cuem Lol
noselas
selloo
W\m
e Lo D
Mwm
SN
amntena,
cubienton
comidas
secreto o
saka de
imx}on/mé/bim
CGECLCTG | ") V) V) v Un vy v
Moritoes
gomm cablen
t@%ym natomes
secretanios tecladoo




Los espacios en la escuela

LWLLLLLL

| "} "} V1 vy Uy wy vy

(=

de actoso

Detectar palabras que sobran

en un grupo

\ SR VAVl viva W e

| ") "} V) V3 U Wy v
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47-LA FAMILIA Y LA CASA

Familiares

Cdlculo:Sumas y restas. Mayor,
menor

Victoria ha preparado una fiesta de regalos, ha invitado a
conocidos, amigos y a €amiliares. Para hacerlo divertido van a
Jugar a la "Busqueda del regalo”. Cada invitado debe buscar su
regalo. Ledn le ayuda a esconderlos. Al esconderlos Ledn va a
hacer una pequena trampa: a los regalos de los amigos y

conocidos los va a esconder mas lejos y a los regalos de los

€amiliares los va a esconder mas cerca. ¥ como los pe!uchcs Soh

como de la €amilia los regalos los ha escondido muy, muy cerca.

GQ%WWWDQ

LV ortocasitlade abago.
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Cdlculo:Sumas y restas. Mayor,
menor

Familiares

/e/yte/me%a/?@%

/ este neqalo- eo Jeste negalo en
5 88 | meramiabuele 21 15 | pana mi maestna
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4.2-LA FAMILIA Y LA CASA

Tipos de vivienda

Concordancia nombre con
articulos y adjetivos

Doctor, siempre que Pucdc lee todo los libros que se encuentra.
Acaba de encontrar un likro sobre tipos de viviendas. Mientras
lee, Oso se ha inventado un juego que se llama $Ddnde viviria...¢
Mariposa empieza el juego: "EDonde vivinia...0s0¢ "na preguntado.

"Oso viviria en un castillo porque le gustan los misterios”, le ha
dicho "81 yol" prequnta Mariposa. "Td en una autocaravana porque

te encantaviajar ..." | Lo ha acertado:, claro los conoce muy bien

... $Dénde viviria Tira<€a sile qgusta el campof éy Mono sile gustael

$rio
QL%MWMM. Hwa@ywmm@mw@d@

habdo.

EL




Tipos de vivienda s Conco,rdancm nombre con
o L8 articulos y adjetivos
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Tipos de vivienda

&! N

Concordancia nombre con
articulos y adjetivos

rr

v J O
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4 3-LA FAMILIA Y LA CASA

Mobiliario bdsico

Orientacion espacial:
lateralidad

Hoy hace mucho €rio, hoy toca quedarse en casa, encender
la chimenea y jugar éA qué pueden jugaré Oso quiere jugar
con su coche nuevo, a Tira<€a le qusta jugar al escondite vy a
Mariposa las carreras asi que jugaran al "escondite a la
carrera”. En qué consiste el juego: Primero Oso va a pegar

unas pegatinas en los muebles de la casa, luego Tira<a las

buscara, v Mariposa buscara en qué muehkles no hay

pegatinas... quien termine antes; ese gana.

(')Quéﬂ,e/nw%@?ia@e/LQ

247 EWWWM@M@MM@MWMW

denecha del telesinon
e

. 7 i

c —
<0 0
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Orientacion espacial:
lateralidad

o
kS
\9]
)
Q0
°
|
S
=
o
£
°
| .
Q)
O
o
<
o
QO
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Orientacion espacial:
lateralidad

o
9
\9]
)
Q0
2
|
S
=
o
£
°
| .
Q)
O
o
<
o
QO

AN

denecha de la, larsadona

de la cocima
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44-LA FAMILIAY LA CASA_,

Los espacios
de la casa

Encontrar palabras que
significan lo contrario

Cuando Mono se enfada todo lo suyo es mejor que lo tuyo, v si
le dices blanco, €l te dice negro; si le dices hola, te dice
adiés; si le dices circulo, te dice cuadrado... imira que
rakieta tienel ahora le ha dado por haklar de lo €antdstica

que es su casa y lo desastre que es la casa de los demas.

Recuerda las partes de la casa: ECI./ dwwwa,, @{)/ oa/?é/m,
ocymedon/td/ el cuarto de bafio-

(’)QU@U@/N%WF‘LQ@@/UC?
L]VMM@K&W.EMM@KW@W@W@W .

SO | =
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Encontrar palabras que
significan lo contrario

e bonita,

-51-



5.1-LA CIUDAD

Tipos de edificios

Comparar cantidades.

w_n

Signos ">"y "«

couien es el mas Pépi&o comPPanoQo por la ciudadl ahora lo
sabremos... Tira€a y Doctor han formado un grupo, Lesén y Mono
otro. Mariposa conun relojva a cronometrar alos dos grupos. Suma
td el tiempo que estan tardando en hacer las compras que
Victoria les ha pedido. Ledn ha perdido mucho tiempo porque se ha
equivocado de tienda. Victoria le ha dicho que le pusieran bonito y

se haido a una pe!uq_ucm’a para que le laven la melenay le pinten las

unas..."INooot" le dice Mono, “bonito s un tipo de PCSC,aoQo, tenias
que ir 3 la PCSCaerm’a no a la Pcluq_uerfa". Menos mal que Mariposa

lleva una brujula para decirles por dénde deken ir..

dentre ded necuadno-

3
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. e Comparar cantidades.
Reconocer tipos de edificios - X Signos ">" y "<"
i 8




: P 52 Comparar cantidades.
2 i~
Reconocer tipos de edificios 25 - Signos ™"y "<
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52-LA CIUDAD

Profesiones

Concordancia nombre y verbo

Los peluches estan jugando a las profesiones. Mono se hace pasar
por farmacéutico y Tira€a hace de cliente. “éoué le pasa a
usteds” le dice Mono. Tira<a le responde : "Pues es que necesito
algo para el hipo". Mono se ha ido a por la medicina y al volver ha
traido una caja llena de ...555ARANASL) v se las ha echado encima.
Tira€a ha huido gritando pues le tiene mucho miedo a las aranas.

Con el susto le ha entrado hipo de verdad éAhora q_ué hacemos?

eDarle otro susto a Jira€ag Con lo ra’PioQo que ha huido va a ser

imposikle cogerla. Anora habra que jugar con OSo...

24 Qué tiemeo que hacen? ()
L, Purtarsstaprofenismeativessidaensinqulnoplunal

@PM%MW%W%W@MM@W
.Umhpﬂo@mmh%@%w?@wm Mina el

Mﬂﬁ%wmd@a&wmm» celelranon la misa.
@%Wﬂmbde&x>u%@®d@aﬁqpl uﬂk&nﬁ—&wfnunmu
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Profesiones

o7 Concordancia nombre y verbo
& S
N
N

plunak {}ﬁwmm apags el jueqo
Loo bomberos

phunab  [femenime deturieron ol ladnomn
Lw[m%uio/x

simgulan [masculime- Wmhgfwm@hoaﬂ)@

plunal  |fememime sacs lo, futa, o bo calle
Lo piona

ingulon fmanculime acahs eb anmanio

M @ggmm acabaror el avmanio
Loo canpimtencoe

. Ve LoNone

L@Xaﬂmawmm

simgulon, |masculine awxrwpwﬁ,{ya/{)oamma
Las maestras
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53-LA CIUDAD

Elementos urbanos

Integracidn visual: terminar
dibujos inacabados

Victoria se ha montado en el coche y se ha llevado con ella al
grupo, quiere ensenarles la ciudad. Les ha pedido que se fijen en
los elementos urbanos porque cuando lleguen a casales va a pedir
que los dikujen. Mono se ha pasado todo el viaje contando chistes
"8A qué no sabes qué le dice un semaforo a otrof... pues no me
mires que me estoy camhiando” T3, ja, ja rien todos. Cuando han

llegado a casa, Victoria les ha pedido que dibujen algunas cosas

pero con las bromas de Mono nadie se acuerda del todo c.émo eran
esas cosas. Entre todos lo hacen como pucern. pero necesitan

que alguien les ayude a completar los dikyjos... Ayudales.
e /e W s 1. 7 7 2
()QU@WWWQ

Encnibe debajo de loo dibujos el nombre del objeto
ZQ]VWW Loo nombres estémn dentne de un necuad o
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Integracion visual: terminar
dibujos inacabados

Elementos urbanos

B <
A1 Q) ° \
A4 \_
— ™
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5.4-LA CIUDAD

Utilizar vocabulario
referido a la ciudad

GTemym%wmme@mfw&mmmwg
™

Hay Pa!abras que son importantes: se llaman galabras etiqueta.

Etiquetar un grupo de palabras

Imaginate que tuvieras en un badl unas canicas, un muneco, una
Pelo-t:a y montdn de cromos. Si te preguntara eoue tienes en el

bauls vy sélo me pudieras contestar con una Pa!abr*a eoue Palabra

utilizariasé TJuguetesl si, con una sola palakra haklas de
muchas."Tuguetes” es una palabra etiqueta. Es una palabra
importante, ¢suna palakm Principa!.

bQu,éanw?wwﬁ
1] Lee tao polabras que hary dentno deb bal

2|l pumcinal, fo nalabra etiqueta, aquelle palabra que
whilizanias nana hablan de todas tas que hary ervel, bagl.

&Ewm%d@@meﬂw.

e




Utilizar vocabulario referido a
la ciudad




0.1-EL PAISAJE

Manejar trayectos

Componer nlmeros a partir de
sus elementos

Hoy para cenar hay pastel de setas. Oso quiere hacerlo de una
€orma, Doctor de otra. dQuién hara el Paste,! mas sabrosof Para
hacerlo mas divertido lo van a hacer con los ojos cerrados y no
Pueden tocarselos. Eso va a ser muy di€icil porque  un
ingrediente que se va a utilizar es lacebolla, y cuando se corta a
trocitos aunque No quieras empiezan a llorarte los ojos... pero

tcuidado! quien abra o se toque primero los ojos Pien&e... Y para

hacerlo aun mas dificil, Mariposa les ha dejado las setas en
diferentes sitios y los va quiando “un paso a la derecha, dos a la

i2q_uieroQa...".

(DQUJP//TAM/%/WMWL/Q
QVPMW%MMWW
e Mme o,

4|2 2 denecha,, 2 abajo, 1 vzguienda,
=

+ /I 6 2
\Q .
A2 &b T
1l 7d, 1wl 2w 4d. Fd 1d
20 44y 42 |
1d 5w 0 15 24 fiasa] 24 30
A la, hora de comtan casillas, o <—
caoilla, domde estéd Oso o Doctor
no- de cuemnta.
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Manejar trayectos o
jar tray ?%')2
N>

Componer nimeros a partir de

sus elementos

ﬁ4m,1a&wwdmm,2w_

) 2w Bw 2d,
aetos (Q &%’é
Bw #d 3w bd | 4w 3d
d #w 1d 3w
hd 1d, 3d bu | 3w 2w

4 |2 derecha, 1 amiiba, 2 vzquienda, 1 aniba.

/ﬁjwﬂﬂaﬁwzwm&%
3 denecha.

2

QQ\D‘

D
o
CoF

Tw 3w

2d, bu

bu, lu

2w 3d,

2d, 4d, |8uw 1d

3d Su
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0.2-EL PAISAJE

Cambios en el paisaje

Uso de las mayusculas

Victoria ha traido un montdn de postales a casa. En el cole cada
nino se ha inventado un mensaje para escrikirlo en una postal.
Victoria esta un poco resfriada y le ducle la cabeza, se ha
tomado un buen tazén de caldo caliente de verduras v se haido a
la cama temprano pararecuperarse. Le ha Pcdio@o a Jirafaque
le ayude a corregir las postales. Los ninos se han olvidado de

poner  muchas letras maydsculas. Tira€a recuerda “al principio

de oracisén, JesPués del punto y con Nomkres de paises, personas

y ciudades se empie2a a escribir con mayiscula "

GQ%WWWQ
{7 Leetaveantary buscacusmias veces se hamobvidado de nonen
J MMWM.AMWW@KMW.

W%W%hmémd@%&wq Facribelo.
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“Noozeooa¢uﬁﬂrmx>eﬁvcaoo/de/TnbTvuﬂno~&beponﬁwuaccwbﬁb bolao de hielo.
»

;;géb <\\\\\\\\{:}Aqmu}%ﬂ%aﬂv ¢nog%ﬂxxdb@a

r/!é; y 5 hablo, de wna,

“Ho%/em/&w@(jmuﬂmdeozde/@aﬁﬁeﬁowuxtfWﬂﬁmbud/%o/%eo%0~&ynio«?ub—una

&M»rd&vniaozoefﬁﬁvn/TnONLXMIoﬁh}.Tmeﬁuyw'nquunaE&yuéﬁxx¢nooloﬁvuggy”
»

7. A vsoudas,
‘,:,A<::::::::: qAM/%QQOAb TﬂLM{uALAMkM>

/"__Q %/oe/%xb&ﬂo/c&&tunﬂb
ey

“eﬂ’Mb«e&no«UkAyw&a/&yhia/agkuafpon/au/poﬁxyru}%f&Lcmudﬁuichaixyvm%o&xb
que/&ygﬂyn6~bado—&e/anum.@Kogﬁuwfnoozcu%vwc/p@ﬂjﬂw<1ﬂdxvub

y e habla de wna,
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y e habla de un,

»
ﬁ’é Aquit Jaltam maryioculas,

/E% y se habla de una,

%Xé&mmhwdadd@wmwomd@tod@eﬂn@m@
W.MWW@W.M@@KWW
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0.3-EL PAISAJE

Ir de excursion

Figura-fondo y reglas "mb",
\\mp"

Victoria se lleva a Ledn de excursion, le ha Pcdifﬂo que se prepare
la mochila. Victoria se ha ido a cambiar vy cuando ha vuelto se ha
encontrado aledn en el suelo aplastado por una mochila gigante a
punto de explotar. Ledén no Pue,&e ni levantarse “éPero qué
cosas te has puesto en la mochilad" le pregunta Victoria. "Pues no
sé", le contesta Ledn , “cosas, muchas cosas ". Victoria ha
llamado a todos para que le ayuden a sacar todo lo que se ha
puesto Ledn en la mochila porque ella tampoco Pucde moverla

porque estamuy, muy llena...

GQuéUmwaiam?

L,

W%O?Odﬂoz u/t/u{)/l/Z/Q/Y‘L,dO' “m/&”o» “’YT’l/rl/”.

Del, listado de palabrcs que ananecen, subrana, aquellas

wmwte%wa%a,um%ouﬂmm.







0.4-EL PAISAJE

Elementos naturales y
artificiales del paisaje

Palabras con significado
similar

Victoria quiere ir de paseo "éA dénde queréisird " ha preguntado.
Ledn dice que quiere ir a la cima de [a montana, Tira€a dice que
quiere ir a lo alto de un pico, Doctor quiere ir a cualgquier
cumbre. Mono se rie mientras los tres estan discutiendo cuil es
la mejor opcisn 2Sakes por quél... pues es porque en realidad los

tres quieren ir al mismo sitio pero utilizan palabras diferentes

para decir lo mismo (cima, cumbre vy alto de la montana son lo

MiSMo)...

GQu,éUe/ne/&a/ue/mec?
gBW@EWd@WmMWWWW@W?@

MUWOMO-.

&PM%%W@MMWM%W.
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Elementos naturales y Palabras con significado

artificiales del paisaje similar
momnte
munallos
noote montaiay

s Notwad Al Nasunal | Antificial

Noturah Antificial
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Elementos naturales y
artificiales del paisaje

Palabras con significado
similar
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7.1-MEDIOS DE TRANSPORTE
y COMUNICACION =,

Medicidon con unidades de
medida no convencionales

Medios de transporte

Mariposa ha akierto la nevera pues estd buscando algo para
merendar. Ledn que tiene mucha hambre le ha pedido que le traiga
alguna cosa. "Hay un bocadillo y un trozo de pastel de s palmos Soue
quieresg” le ha preguntado Mariposa. "iiUn trozo de pastel de 5
palmos:t” dice Ledn muy sequro relamiéndose las zarpas. Menudo

chasco se ha llevado Ledn cuando ha visto el trozo de Pastcl.

dSabes por quél porque los 5 palmos del pastel eran palmos de
Mariposa asi que el trozo de pastel es tan grande como un...

SZCBPMH‘CBS.

e e e L. i 2y 2y
GQU’@WWWQ

2|, Anota en lo canilla correspondiente bo que mide el dibujo-
&EW%WWW@WWm

mide| O
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Medios de transporte o & Medicidn con unidades de
J& 09 medida no convencionales
N
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7.2_I\/IED(I%S DE EF;ACNgPORTE "y
MUNICACION &3 3
Y ﬂé’;@ 2

Medios de fransporte
Tira€a se muere de sueho, asi que Victoria la ha enviado a "contar

Concordancia nombre y verbo.
Decir lo mismo

ovejitas”. Al dia siquiente Tira€a ha aparecido con los ojos rojos v
en€adada. "No he dormido nada" ha dicho, "me he pasao?o +toda la
noche buscando ovejas y no he encontrado ninguna”. Victoria se
ric. Contar ovejitas e¢s una forma diferente de decir irse a

dormir o como dicen el abuclo Roque vy la abuela Rosario “irse a

partir lena”. Para que esto no vuelva a pasar, vamos a practicar

cémo decir lo mismo pero utilizando di€erentes Pataloras...

L%E@WMOMM.EM@@WWM

JW@E%%MW%WW@EN@




Medios de ftransporte o7 Concordancia nombre y verbo.
& S , ,
‘ﬁéggi 29 Decir lo mismo
N

Ccvme%/id&:
M Lo, asiometa sale wvolando del

50) o
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Coordinacion visomotora: sequir
trazos

o COMUNICACION

Clases de transportes

Ademas de Rey de la selva, Ledn quiere ser el rey del €uthol; asi
que se esta entrenando. Ledn tiene que llevar la pelota de la
forma que Mariposa le bha dibujado en el suelo con algunos
caramelos. Pero para hacerlo mas di€icil Tira€a le va a soltar
diferentes bocinazos de aviones, barcos, coches... pero por

Sorpresa, sin avisar. Para cllo va a utilizar unos altavoces tan

grandes como ella. Oso se ha marchado porque la primera vez que
oyé un bocinazo con esos altavoces  se le despegaron las orejas

de la cara.
i\ i\ i\ - L. i )7 )7
GQWWWWC)
QVW@WWWWM@WWM
tervmime 0 .
3l Pinta la canilla, dice qué dase de en el
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Clases de fransportes

Coordinacion visomotora: seguir
trazos

.......
o,

= .
---------------

_76-



7.4—I\/IED(I%S DE EFZACNOSPORT f
MUNI ION &
4 s

Medios de comunicacidn

La palabra "principal” de un
grupo de palabras

Doctor quiere jugar al juego de laidea principal. En unos bailes de
papel Victoria ha escrito palabras, pero en cada baul €alta la
palabra principal (la idea Phincipa!), la palabra que dentro de ella
tiene las otras. Por ejemplo la idea principal de "tambor, €lauta,
trompeta, piano, acordedn y violin es instrumentos". Doctor

quiere jugar a poner la idea principal. Victoria para hacerlo mas

interesante ha colgado los bailes de papel asi que Doctor tendra

que saltar mucho para Poder Ponerlas. Ayao@a!e.

(')Qu,éﬂmwa/ue?wm?
EVL%MWWWWMMW'

D@Mpﬂ%&nwwmm@@ﬂméou@ﬂ%hp@fw&n@

2l
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Conocer los medios de
comunicacion

La palabra "principal” de un
grupo de palabras
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\

8.1-EL CUMA; L TIEMPO 2 Representar datos en una

*é.‘) grdfica

Dias de la semana, clima ;

/A

Para hacer esta actividad debes recordar estos dibujos:

B ¢ B 7 L

WMW&WMMW@&MM

Y también el orden de los dias de 13 semana:

Wi \\w i Vi B \w/ Vi
‘ ()QU’@WWWQ
JEM&@W@WW@%W&@WWm

3], Ervlos tablos a6l houy seio dias, eacnibe el dic que folia

A
Tonmen oo 35 )

ey 15°| satitlo 0° | 25

niblads | e | 20

oA 15

B <© 10

lunes 20°_| midrdlen 25° ;

—vemlone— | —doleado 0
=t P P PG
puees: 10° Tl |45~
o mielsdo, £l dia, que faltas es o
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Dias de la semana, clima ﬁ# o Representar Qm‘os en una
Cs” grdfica
CBea, & ’ = ‘Cv
5% ‘ LY Nz t

Semieoo- MMMM@WMMMW@&M%W

N 183

mantes: 10° erses 20° siervnes: 35°

miéncolen 15° sabado: 25° bumen 5°




Dias de la semana, clima L \ Representar datos en una
% grdfica

dﬁ/m/l/nqu,C»QOo lumes 35° sébado: 30°




82-EL CLIMA, EL TIEMPO

Los meses del afio

Crear palabras a partir de
elementos menores

Victoria esta explicando cémo si movemos las silabas podemos
convertir una oracién en otra, asi por ejemplo;  si yo eseribo : “yo
me rio en el baso", y muevo las silabas puedo hacer ofra oracidn diferente :
“en el rio me basio" . "Si, es verdad" dice Ledn, “no es lo mismo decir

camaledn que un Lesn en la cama”. "Si”, dice Mariposa "no es lo
mismo decir:  jugar con las cosas de comer que comer con las
cosas de jugar’. Vamos a formar palabras con las silabas y a

repasar los meses del ano.

e_ e/, g@_"lﬁ/_()v, mv_VZO-, _ESfl/ {)/,

M. uo i mio i b o dho, __e/m/@_e/,
%i&kﬂ&ﬁggﬁg__ ,dgjﬁi%%;

0 0 T4Que tiemeo que hocen? ]
1], Ordema. oo betnas pana completan, s snaci

Yoo o) el [dool

n )
Efn/Cl/C% NG como DY Y

XQWW
En se hiela el
m][o- )] (][4 ) (B 0] oo
Em se celelna, ef dicy de todoso loo,
2% ho- bol [len) (o]
En caen lan de loo
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Los meses del afio 2 Crear palabras a partir de
SN elementos menores
N

{1l bor[ca |
™ e [t @ e |l
Er en el meo de lan

Rl ve|mo][]

Fn e/m/p/w/Z,oJe/E
m a2 e i

= e/m/p/w/Z,oJEoJ

Fn e/rrvme/zaf ed,
el MUnme e

En empiezas el
Ui 6] g [quae](g)

Em mid
celhal (o]

En
o] ¥l Hie car]wa,]|cd

En oo waMod de
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8.3-EL CLIMA, EL TIEMPO

Estaciones

Atencién: secuencia temporal

Victoria estd repasando las estaciones. Oso ha levantado la
mano. "EMaestra a que no sabe en qué estacidn se utiliza una
escalera puy, muy largad" le pregunta a Victoria. "Es en
primavera, porque tienes que subirte a los arboles para coger la
€ruta" ha dicho Ledn. “No" PCSPOHJC 0so, “es en invierno porque
tienes que coger la escalera para subir al tejado para quitar la

nieve" ha dicho Mariposa. "No" rcsPonch 0so ™Y tampoco es otoho

ni es verano’. Victoria curiosa, prequnta i ‘entonces ECual
es" 0so muy serio dice “es la estacisn del tren, porque las vias

Soh como una escalera..." Todos rien... Vaya chiste mas malo.
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Estaciones Atencién: secuencia temporal
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Estaciones Atencidn: secuencia temporal
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8.4-EL CLIMA, EL TIEMPO

Climas

Completar grupos de palabras
con “etiqueta”

Victoria esta hablando de los climas. Es importante conocer el
clima de donde vives o a donde vas a vigjar para saber si
necesitaras bufanda, paraguas, ropa de bano o ropa de invierno.
Lesn ha levantado la mano y ha dicho que éles el rey de la selva y
ha hablado sobre el clima de la selva. Oso ha comentado que €l es
el rey de la zona polar y ha explicado el €rio que hace en ese
clima. Victoria ha preguntado "éAlguien sake sobre el desiertol”

Mono ha levantado la mano: “A mi me llaman el leRrador del desierto

por eso SE mucho sobre el desierto” dice Mono. "éPero cémo vas a
ser el lenador del desierto si en el desierto no hay drboles” le
pregunta Mariposa. "Por eso mismo, porque yo corté todos los

arboles" dice Mono riéndose... menuda trola.

bQuéWL%WI}wWLQ

gBmmmwmm%dW.

ZQ]VEW%%@%@KMMW.
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Completar grupos de palabras
con “etiqueta”

Climas

v selrsa,

jaquon = =
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9.1-LOS ANIMALES

Animales salvajes y domésticos

Escribir nimeros hasta el 99

Oso y TJTirafa estan mirando extranados como Alex, el erizo
mascota de Victoria esta intentando subirse a la maceta del
cactus. Le han Phcguntado a Victoria por qué hace eso. "Oh, es
que Alex est3 viejecito y No ve muy hien y cree que el cactus es
una vigjo amigo Suyo, por eso se pasa +tanto rato intentando
subirse a la maceta". "Yo no quiero hacerme viejecito", dice Oso,

Piem@cs vista y te vuelves mas lento. "Oh si, pero +tambi€n te

haces mas sahio. Cuantas mas arrugas tienes mas sabes”, le ha
recordado Victoria. Asi que Oso se ha ido a la banera a pasarse
todo el dia dentro, en remojo... para tener mas arrugas vy

hacerse mas Sabioss

i\ /s i\ L. 2Ny 2Ny )2

émewﬁmq

Focnibe el nombre del amimal, didujado y ow edad en las ™

SW%JW%WW@MW
DALY

Doméntico
Sg&@g@ L
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Animales salvajes y dométicos - 5.‘ y Escribir nimeros hasta el 99
e
N>

EL g w?\aww@wm mwmd&wmfeS oV V%Y
A

Domeéntico
______ Sabvaje R
EL @@waww}w wa/nd,ovwmp?@ 17 anos
Q‘Gl' Doménstico
- Sabeage

o Domeéntico
o Salsaje

g ﬁf" oo hace et cuandscurnple: 32 anoo
(Tl Sadrai -
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Animales salvajes y dométicos - y Escribir nimeros hasta el 99
a0
N>

f (mmmgm e hace wiejecito cuamdo-cumple 44 amos
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92-LOS ANIMALES

Animales herbivoros,
carnivoros, omnivoros.

Uso de aumentativos y
diminutivos

Alex, el erizo mascota de Victoria ya ha descubierto que el
cactus no €s ningin amigo. Sin embargo, ahora se pasa el dia
habklando con el cepillot cree que es un <amiliar y como no le
contesta piensa que esta enfadado con €l y se pasa el dia
triste. Victoria le ha Pe&i&o a Doctor que le ayude a hacer unas

ga€as para que Alex pueda ver las cosas mas grandes y asi no se

pase el dia confundiéndose y haklando con todas aquellas cosas
que tengan pinchos, o cosas Pareci&as, Pcnsao?o que son €amilia o

amigos.

GQMWWW‘?

cooan ca,o&o/a/ te ey
gramdes re

« ”

aQ/Z0-, /2y

G wery
i
peq/u,e/fm

]

EW%MWw%mMW.T%mWW
L]VWWWMQJ&MWV&WWW}@ ita, St e
MmWM%W@KWMW td/?w/fsfui/
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Herijoros(huerba), P Aumentativos:-azo, -aza
carnivoros (carne), ﬂ@g; % Diminutivos: -ito, -ita
omnivoros (de todo) Nl




9 3-LOS ANIMALES

Ciclo y desarrollo,
viviparo y oviparo

Ordenar series temporales

Mariposa esta jugando con Tira€a a las adivinanzas:  "Qué animal
va llena de sardinas cuando come ", Tira€a no lo sake: “No lo sé€,
dame una pista” le Pi&c Tira€a a Mariposa. "No te puedo dar una
pista pues ya te la he dicho". "Umm" sigue pensando Tira€a Lo
sabes tuf ... "isi, claro, es la ballena (va llena)” dice Ledn que
estaba escuchando. "o s€ mucho de hallenas" dice Ledn, “una vez
hicimos una tortilla con un huevo de ballena y comimos toda la
manada durante una semana’. "iNo digas mentirass” le ha
recriminado Victoria. éSabes tu porqué es una mentiraé (Es una

mentira porque las ballenas son viviparas nacen de 1a madre y no

de un huevo).

éQuéWqM@?\amc?
Loo amimales macem (19), C/Lece/m(Qg), se hacen adultoo (39)

Y wMﬁ) Pmmt&doamwﬂwnm
W@W(%MMW)%WM
Wmdehmadw(w%/mmwm@m) éLc»w/&«fa/f.?

L,

2l

el ciclo ded amimal.
OW(%W@W)@W(W@ la,
madre).

o

39 /Ig 29 4_

1% macemn 2° crecen 3° se hacen %49wﬂ@{}aa0m
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1-Nacer, 2-crecer,
3-hacerse adulto,
4-relacionarse

Oviparo (huevo)
Viviparo ( madre)

-95-



9.4-LOS ANIMALES

Animales: Caracteristicas
fisicas y ambientes

Etiquetar un grupo de palabras

Victoria quiere arreglar los libros y revistas que tiene en un
armario pero no tiene tiempo, ha pedido a alguien voluntario que
la ayuo@c pero tiene que saber sobre animales. Ledn se ha
Prescntao@o, dice que sabe sobre animales mas que los demas.
Jira€a y Oso dicen que no es verdad, asi que Ledn quiere
demostrario Pregunténdolcs cosas:"é A cl_ué no sabkéis qQue es una
gamba tirando picdrasf y 2ué le dice una ratita a otra en una

Parada de autobusg, $Gué animal tiene mas dientesl”. Todos se

rien al escuchar las respuestas, y si al €inal €l se encargara de
ordenar las revistas. Las soluciones: (gamherra, esperando un

ratito, el ratoncito Pérez).

éQuéWL%/WW?
RWW%’WW@W@M’MMW

Busca, la ' de cada baid entre lao
1
memeﬁﬂe@m%mc&eh







10.7- ANIMALES EN PELIGRO

Sumas con llevadas
Restas sin llevadas

Victoria esta cxPlicanoQo lo importante que es cuidar la
naturaleza porque cada dia desaparecen unas 50 especies de
flora y €auna por culpa del hombre. En esas especies pucer que
esté el secreto de una cura a una enfermedad rara. For ejemplo
la planta "Phyllanthus engleri” que sdlo se encuentra en algunos
paises de Africa tiene una sustancia que mata células

cancerosas del rinén. Estudiando a los animales se Pueo?e,

encontrar la pista para hacer un gran descubrimiento que
ayude al hombkre. Por ejemplo las kallenas jorobadas en la

aerodindmica o las termitas en la arquitectura

GQMWWI}\WQ
Vernds dibujados amimales er peligro de eatimeism jumio o
%mWW@X»&d@.BM@KM@Aﬁw?@W%
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Animales en peligro de
extincidn

7
3
.@ e
\‘y

Sumas con llevadas
Restas sin llevadas

dx%/wi/f@caf/oa/34

quepondo 25

gallima, 52
gonidar 15

ballena avzud 67
camello- 31

]

)
(X2

43

Z

YL

19

T
@ﬂ; 25 ‘g“ 26
Py o
elefante 44 weam 43 oso hovmiqueno 58
naloma 36 tortuga mamina 14
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10.2- ANIMALES EN PELIGRO

&

he
N

Al €inal del dia todos estian cansados pero como cualquier

Hoy/ayer/mafiana

pluma, pelo, escamas, vuela,

momento €S bueno para apren&cm entre todos repasan la
leccidn que hoy les ha dado Victoria. chasando las sumas
Mariposa ha pr‘egunta&o "Si Mono tiene 4 melones en una mano vy 36
naranjas en otra mano $Qué tiene " Todos intentan sumar pero el

sueho les esta cerrando los ojos. Parece que Oso tiene la

respuesta "si tiene 4 melones y 36 naranjas lo que tiene son...
unas manos gigantes para aguatar todo eso "..."ITA,TA,TAY" se

rien todos. \Si, hay que irse a dormir con una sonrisa en la cara:

GQ%WWWQ

ng@PMM%M%MWM(W)WW@
pam@mwﬁo/m.
M bo, podabra, que et subrayoda, es la, alabro, de um
ZL]VGWM PW%%@MWWM,W@W,
WW%WWW@W

escaman| Eb lesm salta sobre eacaman| Lo twcha sinsié

-100-



pluma, pelo, escamas, vuela, o
: o7 Hoy/ayer/mafiana
repta, nada,camina *V 53
N
N
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Memorizar dibujos

Victoria y los peluchcs van al zoo, Oso quiere ver as crias que es
lo que m3s le gusta visitar. Victoria se ha dado cuenta que en las
paredes del zoo alguien ha pintado unos dikujos. Asi que aprovecha
para pedir a los chicos que memoricen esos dibujos y cuando
llequen a casa quiere comprobar quién se acuerda de ellos. Serd

di€icil porque hay muchas cosas que ver, sobretodo 1a Tira€a

mas alta del mundo... que sequn dice Leén tiene un cuello tan
largo que si se come un yogur  se le caduca antes de llegar a la

harriga... pero a mime parece que eso €S una exageracion...&no?

GQ%WWWQ
L]VAwdawd@wmmfw%meW

’T’Y‘I/Q/TTLO/\AZQXO-.
&Emdwemwmmw

3|, Escnibe debojo-de cada criar ou mombre

-----------------------------------------------------------

é
f%f

-----------------------------------------------------------

-102-



Crias Memorizar dibujos

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------
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Memorizar dibujos

Crias

e
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Ponerle titulo a un grupo de
anotaciones

Victoria se ha puesto las manos a la cabez2a..."2Quién ha puesto a
Alex (la mascota) en elhorno?" prequnta alarmada, "8 A quién se
le ha ocurrido este disparatel . "Como tu dijiste que habia que
ayuo?ar a los animales vy Alex tenia €rio, Mono ha Pcnsa&o en
Poncrlo en el horno un rato" ha e,)(PlicaoQo Mariposa. *3Pero no
sera mejor ponerle una manta o encenderle una estufal”
prequnta enfadada Victoria. “Ummm" piensa Mono, “tienes

razdn... pues entonces sera mejor que saques a la gallina de la

nevera porque como tu oQiJiste que los huevos tienen que estar
frescos y la gallina decia que tenia calor pues he pensado...”

\Pobre gallina, sequro que ha cogido un constipaoqol

éQu,éUemeIf\amc?

paﬂa/a%mdwwa/hmm&/z,@.

1 Pomn una cwz moa/u@%awmo%o&w% cmd/udwma/
Jwidawﬁa,na/buwfmm

%PWM@WQWW. El titudo entd en Lo
pam,oa/lm.

-105-



Ponerle titulo a un grupo de
anotaciones.

[]NO-UNLVL<XVM£&M;,ou%laﬁﬁy>,TMdfMoozeﬁve%f&oocwua
[:])qquxﬁx &aﬁmyma/eﬂve%,&OCWVx@.

DN@WW%@KW.
EN@WMWLM@WWWMWWW,

( )

uAﬂmwmda%@uﬂwaw.
[:]POAMLQ/TnAM}V}'UEWY%mO-eﬂmr&L(iUﬁ}ML
[:]AWAﬁgﬂon,&y>(yu§00/que/%o¢eanv
EMeﬂmdudmew&axﬁame.

L Cernan el gnifo- mientnan te cepillas loo dientes

( )

[:]Utd&&uxq/%Hﬁyn/effoAn&a<1ccanijﬁyruldﬁy1{ &La/eotuﬁozy
[:]No~dey1n/aﬁﬂeﬂio/&w'neAwyum.

Wiihizan bombitlas 4 electnodoménticos que ganten noca bz
DPWM%W&M@W@{’/Q@%&

L Dejan encendida la telersisism todo- el nato-
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11.1- PLANTAS

Nombres comunes de
drboles y flores

Figuras bdsicas

Victoria ha llevado al grupo a un jardin botanico, donde hay un
montdén de plantas, arboles y #lores. Les ha ido ensenando
muchas clases de arboles. Despu€s de un gran paseo, Victoria
tiene los pies hinchados de tanto caminar, se ha sentado y se ha
quitado los 2apatos para descansar. Victoria les ha Pe,oﬂio?o que
aprovechen el descanso para pintar las plantas que mas les
hayan gustado en la visita. Despucs de un buen rato Victoria mira

los dibujos, todos son preciosos pero cuando llega a Ledn se

queda sorprendida pues ha dibujado e sto:
"Si, maestra, son las plantas, las plantas | &

de sus pies." "1t T3, ja, jass" todos rien...

\f s e i o L. Vi Vi Vi
GQWWWmQ
L]VEWM/X»@?@.

ZQJVEMJ@Q qué o de figuna oo ha Wm cwadrade,

Eatan som, _ LA/ TS/ T4000 — Estos som

FOW]’TLQ/TI/WTD Fon/mmum/
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Nombres comunes de drboles Figuras bdsicas

y flores

= 7
//
( ~
~ -~
Eatao somn Eaton som
Forvmam un Formam un
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112- PLANTAS

Utilizar correctamente
el verbo

Tareas del agricultor

Doctor y Mono ayudan en el jardin, asi que estan haciendo un
montdn de cosas. Trakajar en el campo es muy duro, hay que
arar, semhbrar, abkonar, regar, cuidar que crezcan las
plantas sin malas hierbas..."l1Ay:" ha gritado Mono, se ha
hecho dano en un pic. "TU€€€: me duele aqui” le ha dicho al
Doctor. "Pues vete alli" le ha contestado de broma el
Doctor:.. Menos mal que con sentido del humor el trabajo se

hace menos pesado. Mono le ha contado un acertijo: "Si te

esperas, te diré el nombre de una €ruta”, le ha dicho Mono.
Pero Doctor se esperay espera pero Mono esta callado, no
le dice nada. Mono se rie..."1Pero si ya te lo he dichot” le

cohtesta Monho. A ver si tu le Puc&es ayudar{e.

éQue’/UfyﬂmeC?

1 Ummmwmmmmw

anary, abomnar, . QVVAMCO/Y
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Tareas del agricultor o \ Utilizar correctamente
S el verbo
N>

Hermoo, boo arbolen Pmamﬁmm%@pfaww

e |
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11.3- PLANTAS

Plantas cultivadas y silvestres

Atencion: seguir una secuencia
de érdenes.

Oso tamhi€n quiere ayudar a recoger plantas. Victoria le ha
pedido que recoja unas plantas del jardin. Asi que después de dos
horas de trabajo duro. Oso ha llegado con la carretilla repleta.
"Soue traes” le pregunta Mariposa. "Pues en esta carretilla he
puesto tomates y cactus'. Mariposa se pone las manos a la
cabeza "iéTomates y cactus en la misma carretillali’ le prequnta

asustada, "entonces lo que tendris seri zumo de tomate.

"é2umo de tomatel" prequnta Oso. “iClarol los cactus han

pinchado todos los tomates y su jugo se ha desparramado...
tendras que utilizar dos carretillas”, le dice Mariposat “Una para

Plantas sivestresy otra para Plantas cultivadas."

1 EMMWWWMWWM
J7@/301/1&1/3/.

carvetidlo.
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Atencion: seguir una secuencia
de érdenes




11.4- PLANTAS

Vocabulario relacionado
con las plantas

Descubrir la palabra que no
forma parte del grupo

Victoria ha propucsto jugar a buscar la palabra que sokra. Se
trata de poner palabras que estan relacionadas pero hay una
que sobra. Ledn debe buscar la que sobra y tacharla. Eso si,
tiene que hacerlo en el menor tiempo posikle. Ayudale a hacerlo

Sin Cq_uivocar‘sc.

GQuéUmwame?

L1 Denino de la pizona wends ejermplos de esa nalabra
e/m/m/t@

QHWWWWMMWWMMMW.
Tachala com una cwz.

Umd@ﬂa@p,fa/mta/m v Nom&md@yonw
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Vocabulario relacionado
con las plantas

Descubrir la palabra que no
forma parte del grupo




12.1- NAVIDAD

Fechas de Navidad.
Kilogramos, metros, litros

Resolver problemas

Papé Noel (Nicolas paralos amigos) ha Pc’,oQioQo ayuda a Mono paraque
cargue los trineos con muchos regalos. Mono se esta entrenando
y va y viene con la carretilla poniendo y quitando cosas. Tamki€n
tiene que repasar [as sumas y 1as restas porque Si se equivoca,
algin nino se puede quedar sin regalo. Mientras Mono va para

arriba y para akajo, Victoria esta Ponieno?o el drbol de Navidad,

"Avisame cuando se enciendan las luces del arbol" le ha peoQioQo a
0so. “"Anora si, ahora no, ahora si, anora no, ahora si, ahora no..."

dice 0so mientras todos se rien.

ik i3 i A 7 2N Xy
GQU@WWWQ
10 e

o Mmet ol

|
|
é%f
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Fechas en Navidad.

. 7 Resolver problemas
Kilogramos, metros, “*& y
: (af 79
litros N

Fo el 24 de diciembre

de leche comn 23 —

7@/&/&1&»—12 de dudces

N@O—Yé&?\@c&ﬂ&%ﬂdﬂ%46
— de comida en la carvetidla. AWWK@M

éQmmuma}mmm la, cannetitla?
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12.2- NAVIDAD

Realizar una breve

. descripcidn, signos
Felicitacion, carta de reyes

Victoria ha recordado a los peluches que hay que escrikir (a
carta a los Reyes Magos, y ahora que escriben me jor que antes
todos quieren escribir una carta muy larga. Oso le recuerda a
Mono que escrika bien y deje muy claro lo que PioQC’,, Si no quiere
que le pase lo del ano Pasado... €l ano Pasado Mono Pio@io’ una
bicicleta magica, que pudiera volar y tambki€n pudiera pasar por

debajo de las puertas, de muchos colores, que se Puo@icra llevar

en el bolsillo y que no se cansara cuando €uera con ella, ni se

pinchara nunca. Y asi fue como los reyes Magos le trajeron il una

bicicleta de papcllli

Envesta ficha debes hacern dos actinvidades:
Primena, actinvidad,

’ DWV%@MWWMW St no- sabes como, Wde
= o las siquientes prequmtas;

2 Facribe en lao CojaL  Como- enlov
J VWAWWGQGd@m%/W@mHW{)@mWNJ‘@
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Felicitacién. Carta de Reyes 7 Realizar una breve
&= N . .2
S descripcién
N
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Felicitacién. Carta de Reyes 7 \ Sighos: ¢ ? |
o e
N

Sequnda, actirsidad

Quenidoo R@/Lé,%/ [\/Imam:

Qummp/\wutaﬂm Emmm%@mqm&m

1~ Una bicicleta
2. Un estuche mueso-

Fato eo wnaov: Mu/tam,é/m can/t@ded&j,%/

Fato eo wna MMMJW
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12.3- NAVIDAD

Melchor, Gaspar, Baltasar,
Papd Noel

Memorizar palabras

Si Mono quiere ayudar a Papé Noel, ademas de tener buena
Pra’ctica con la carretilla, tamhi€n hay que tener buena
memoria; porque en cada casa hay que dejar muchas cosas y no
se puc&c parar a leer cartas a oscuras. Como le pasé unavez a
Papa Noel, que se acercs tanto al fuegqo de [a chimenea para
leer la carta, que se le quemd la carta, las cejas y casi toda la

barba....1tMenudo sustoltt menos mal que el nino habia Pco?io?o un

camion de bomberos y lo pudieron usar para apagar el €uego. Asi

qQue unavez que se entraen la casa... hay que utilizar la memoria.

e e G s 4. 7 2y, 7
wamwmQ

Lee nepetidamente el listado de nalabras imtentamde
ﬂm/{b&

Z mewmmm,w&whm
Jmhmmmmd&em@nmmﬂfa@mwm

J76Q/J/I’LQ/‘L/, Baltasarn o Pa/pd/ Noel (Som/ Ni,oofé/af).




Melchor, Gaspar, Baltasar,
Papd Noel

Memorizar palabras




12.4- NAVIDAD

Elementos tipicos de la
Navidad

Agrupar palabras y buscar su
palabra principal

Victoria ha propucsto un proklema para ver qui€n lo soluciona.
Atento: Los reyes llevan ya diez dias de viaje sin parar. melchor
de cabellos y barba blanca lleva s kilogramos de mirra en 10 cajas.
Gaspar, joven y el m3s rubio lleva 5 kilogramos de incienso en |5
sacos y Baltasar, de raza negra y procedente de A<rica lleva 5
kilogramos de oro distribuido en 20 sacas. Atentos a estas
preguntas. SQuiEn esta mas cansadol y $Qui€n lleva mas 96503

Todos empie2an a pensar y a dar sus respuestas pero ninguna es

lacorrectadlasabes tul...
‘soweubopy 5 10sod owsid |2 ueAg)| sopoz A

‘ooweD |2 $9 opesuED Sew |9 oA obip o] 93 $IYES O] ou 1S

(0 e e s 1. 7 7 2
wammwpme?

Awqumwwdmd&ﬂmadmmdw
gwmtofn%.

2|, ponen amiba la natabra etiqueta o palabra, primeinal. Si te




Elementos tipicos
de la Navidad

Agrupar palabras y buscar su
palabra principal




SI NECESITAS
[ SOLUCIONARIO.
1SIGUENOS!
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1.1

agresivo-dos

avergonzado-cinco

asustado-tres

cansado-nueve

dolorido-siete
distraido-diez
enfadado-seis
enfermo-once

generoso-cuatro

contento-ocho
nervioso-trece

sorprendido-doce

triste-catorce

quince - diecisiete

diecisiete - diecinueve

dieciocho - veinte
dieciséis - veinte

1.2 pelirrojo - rojizo

rubio - rubiales

hay, recoger, ordenar, juguetes/ moreno - 0SCuro
dormir, horas, descansar/ alto- grande/
limpiarse, manos, después, comer/ alto- largo

cepillarte, carne, pescado, huevos, leche, gordo - grueso.
queso, yogur/ macarrones, pizza/ delgado- flaco
hamburguesas, patatas fritas, ketchup/ bajo - pequeno.
naranja, melén, zanahoria, manzana, corpulento - atlético
pera, platano, kiwi, cerezas, pifia, lechuga, rubio - dorado.
cebolla, berenjena, guisantes, calabaza/ huesudo - esquelético
sierras, martillos, alfileres. menudo - chico.

boca, pestafias, ojos, orejas, frente, barbilla, cejas, mejillas, nariz.
pecho, dedos, barriga, codo, brazo, tobillo.
mano, dedos, mufieca, codo, muslo, tobillo.

dafo, caer, higuera (tacto) i 3l fevsrmismes - o
cumpleaios, comemos, caramelos (gusto) (5) por la noche- 2
musica, guitarra (oido) (4) por la tarde -5
comer, girasol (gusto) (3) ala hora de comer- 3
cuento, angel, lloraba (oido)

lloviendo, mojando (tacto)

nina, mufeca, collar (vista)

cuando, perro, arano (tacto)

canguro, burro (olfato) -
encanta, queso, comiendo (gusto)

nariz - oler - mal olor

8 escuchar - orejas - ruidoso - oir - silencioso
3.1 14 dulce - salado - lengua - acido - amargo
- 15 29 |40 |45 [[30 ojos - ver - gafas - lejos - mirar - color
26 |38 |]|43 |50 tocar - blando - piel - rugoso - frio - liso
29 |30 |[35 |[49 |[35
20
24

alumno: igly, freir, clavel, flan, cuadro.

levantar la mano para preguntar

maestra: clavo, cremallera, micréfono, ancla, bicicleta. Interrumpir a la maestra
cocinero: globos, grifo, iglesia, tigre, grda. Leer todos los dias
secretaria: pluma, prismaticos, plancha, planta, princesa. No guardar el turno
conserje: abrazo, biblioteca, pueblo, cabra, cable. Estar distraido

director: flecha, fregona, frio, flauta, cofre. No hacer nada

limpieza: tren, dragén, dromedario, trueno, cuatro. Escuchar y obedecer

patio: elefantes

Hacer la tarea todos los dias
Ensuciarse mucho

biblioteca: sellos/ comedor: antena
sala de informatica: gatos/ secretaria: carretilla.

Esforzarse para hacer las cosas bien.
Molestar al compariero
Limpiar lo que ensuciemos

gimnasio: helados/despacho: mascota
lavabo: boligrafo/salén de actos: bicicleta

Ser maleducado
Ayudar a los companeros
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38,73
1,77
33,36
5,62

pasillo - corto
dormitorio - pequefio
entrada - fea

comedor - desordenado
cocina - estrecha

cuarto de bano - sucio
salén - oscuro

taller 37 < 45 farmacia
gasolinera 89 >77 iglesia
hospital 48 > 31 banco
estaciéon 69 < 81 kiosko
biblioteca 95 < 97 zapateria
ferreteria 86>77 ayuntamiento

contenedor de vidriol

cartel de publicidad - banco
parada de autobus - semaforo
monumento - senal de trafico

1)Lu
3)Ba

4)En

El castillo es grande (3)

La casa de pueblo es estupenda (2)
He visto un iglt en el documental (1)
El edificio es muy alto (3)

Voy a la mansion azul (4)

Quiero comprarme un chalé o villa (3)

La cabafna es grande (2)
Algun adosado esta en venta (1)
Me voy en una autocaravana (4)

aspiradora, c6moda

estanteria, lavavajillas

cuna, cuadro, escritorio,
sofa, mesita

Los bomberos apagaron el fuego (plural/masculino)

Los policias detuvieron al ladrén (plural/masculino)

La frutera saco la fruta a la calle (singular/femenino)

Los carpinteros acabaron el armario (plural/masculino)
La farmacéutica preparé la medicina (singular/femenino)
Las maestras acompaniaron a los nifos (plural/femenino)

viviendas - restaurante - profesiones
oficios - transportes - tiendas
espacios deportivos - mobiliario - industria

servicios - vias - paradas

is - granizada

rcelona, Madrid, Menos - helada
Ebro, Zaragoza, El- inundacion

, Dofana, El, Los, - incendio

3) Navidad, Alicia, Pablo- nevada
6) Estabamos, Roma, Las, Todo, Menos,

(1)

3)
22-60 (4)El,

(4)

(3)

(
Aleja

4 alfombras, 3 hombres,

(chaqueta -bolsa de bas

ndro - terremoto

3 cantimploras
ura)

3 tambores, 3 campanas
(linterna, comida)

, 2 bombillas

1 columpio, 4 sombreros, 3 embudos

(botiquin, mapa)

1 gamba, 4 trompetas, 3
(zapatillas, agua)

sombrillas, 2 lamparas
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isla - isleta - natural

monte- montana-natural
muralla- muro -artificial
palo - poste -artificial

fortaleza-castillo-artificial
riachuelo-arroyo-natural
pueblo-aldea-artificial

océano-mar-natural
llanura-explanada-natural
pontén-puente-artificial

embarcadero-puerto-artificial
acantilado-precipicio-natural
costa-playa-natural



7.1

Depende del dibujo esta-no
yate-3, avion-2 despega-si
tren-5, furgoneta-4 navega-si
helicéptero-1, avidn-6 va-no
carguero -8, canoa-3 tiene-no

camién-4, crucero-5

8.1

el dia que falta es [martes]

martes: lluvioso, jueves: nublado, viernes: soleado,

miércoles: con niebla, sabado: ventoso, lunes: tormentoso

el dia que falta es [domingo]

viernes: con niebla, martes: lluvioso, miércoles: nublado,
domingo: tormentoso, lunes: soleado, sdbado: ventoso,

el dia que falta es [jueves]

8.3

desorden, desorden, orden
desorden, desorden, desorden
orden, orden, desorden
orden, orden, orden

orden, desorden, desorden
desorden, orden, desorden

raton- los dos - tres

erizo - salvaje - cinco

koala- salvaje - ocho

conejo - los dos - nueve
perro - doméstico - diecisiete
gato - doméstico - veintitrés
ciervo - salvaje - treinta y dos

cocodrilo - salvaje - cuarenta y cuatro

aquila - salvaje - cincuenta y uno
buho - salvaje - sesenta y cinco
elefante - salvaje - setenta y seis
tortuga - los dos - noventa y nueve

9.3
40 - 20 - 30 - 10 gviparo
20 - 10- 39 - 4°0viparo
10 - 40- 30 - 20 viviparo
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escrito
revistas-internet
periodico-telediario
radio-cine

acuatico-publico
aéreo-publico
acudatico-particular
terrestre-publico
aéreo-publico-particular.

febrero - rio
noviembre - santos
octubre - hojas - arboles
julio - calor

mayo - flores

junio - verano
marzo - primavera
diciembre - invierno
septiembre - otofo
abril - aguas

enero - hace - frio
agosto - vacaciones

selva: lluvia, tucan, jaguar,
mono, arboles altos.

desierto: dromedario, arena,
sequia, calor, cactus.

zona polar: esquimales, trineos,
0s0 polar, nieve, mar helado.

elefantazo- herbivoro
vaquita - herbivora
lorito - omnivoro
perrito - omnivoro
0sazo - omnivoro
serpientaza - carnivora
sapito - carnivoro
jirafita- herbivora

94

pajaros

peces, mamiferos, aves
terrestre, acuatico, aéreo
insectos, cazadores, rapaces



99-11-21 trucha: ayer - escamas - nadar cordero- aguilucho
11-45-22 tigre: mafiana - pelo - caminar potro - lechén
____________ baho: ayer - plumas -volar

33-53-62 ciervos: manana - pelo - caminar ternero- gazapo
50-24-11 tiburdn: ayer - escamas - nadar renacuajo - lobezno
____________ serpiente: ayer, escamas, reptar pollino - pichén
61-40-90 gorrion: hoy - plumas - volar osezno - chivo
13-42-31 ballenato - pollito

reciclar : todas menos “pedir siempre bolsas de plastico”

cuidar el bosque: todas menos “dejar la basura en el bosque”
no malgastar agua: todas menos “pasar mucho tiempo en la ducha”
ahorrar energia: todas menos “dejar encendida la televisién todo el rato”

cipreses-rectangulo abono-aran leer-lechuga
rosas-rombo podar-sembrar romero-podar
olivos-circulo planta-recolectamos melén-cocinar
cactus-triangulo regado-fumigar cantar-verdes
tulipanes-cuadrado

calas-6valo

castanos-rombo : ;
s->silvestre / c-> cultivada

hierba (s), patata (c ), lechuga (c ), amapola (s)
berenjena (c), zanahoria (c), zarza (s), ortiga (s)

Noche Buena - litros -litros. 23 -10 =13 ; ?il- carta de reyes
Primer dia del aio - metros- metros. 65 +11=76 i %! Helicitacion
Dia de Reyes - litros- litros. 45 + 15 = 60

Noche vieja- kilogramos -kilogramos. 45 -12=33

Papa Noel (San Nicolas) fechas: 24 de diciembre, 25 de diciembre, 6 enero
Baltasar cabalgata: pajes, caramelos, reyes

Melchor

Gaspar belén: pastores, pesebre, reyes

dulces: turrones, polvorones, mazapanes

reyes: Melchor, Gaspar, Baltasar
instrumentos: triangulo, zambomba, pandereta

villancicos: “Blanca Navidad”, “Fum, fum, fum”, “Noche de paz”
adornos: luces, estrella, bolas de colores
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